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Indledning

Billardspillets oprindelse og begyndelse henligger i det uvisse.
men man mener, at det er 4-500 &r gammelt. Nogle mener, at
det stammer fra Frankrig, andre opgiver England som oprin-
delsesland. Spillet er sikkert i sin mest primitive form begyndt
med nogle kugler og keller, miske omtrent som croquet og pa
jord. Senere har man flyttet spillet indenders og benyttet tree-
baner. T tidens leb har det s, som si meget andet, undergdet
forskellige forandringer og forbedringer, indtil det har fundet
sin nuverende form. Alle civiliserede nationer har bidraget
hertil. De har fundet dette spil meget interessant og underhol-
dende, da det bade stillede fordring til et evet @je, en sikker
hénd, hurtigt omdemme og raske beslutninger. Og nu dyrkes
spillet 1 meget hej grad overalt. De forskellige nationer dyrker
maske forskellige spil; bl. a. spiller franskmend og tyskere ho-
vedsagelig carambole-spillet, medens vi her til lands har vor
styrke 1 kegle-spillet; men ét er imidlertid alle spillere enige
om, at det er et wxdelt spil, og at det som amaterspil herer ind
under god og sund sport.

Desuden har billardspil et verdifuldt fortrin fremfor flere
andre spil. Ikke blot tillader det, men det ligefrem forlanger
bevagelse (motion). Derfor burde folk, der i deres daglige be-
skaftigelse er henvist til stillesiddende arbejde, i deres fritid
absolut foretraekke billardspil for f. eks. kortspil, skak etc.

Da man herhjemme savner og foler trang til en virkelig »bil-
lardbog«, fremkommer narvarende for at afhjelpe dette savn.
Bogen har dels til hensigt at hverve nye dyrkere af spillet, dels
at vaere til hjelp for dem, som enten lerer eller som ensker at
uddanne sig videre i spillet. Den skal ikke, som sd mange andre
vaerker, give en mekanisk vejledning, men er skrevet til vejled-
ning og oplysning for den tenkende spiller.

Billardspil er ganske vist langt mere en kunst end en viden-
skab. Det kommer mere an p& kunnen, pa teknik, end pa teori.
Men for at blive en dygtig spiller er det nedvendigt at have
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teoretiske kundskaber. Prastationerne bliver derved bedre og
mere fuldkomne. Dernzst skal der megen ovelse og arbejde til.
Men man skal ikke stadigveek under spillet plage sig med teo-
retiske overvejelser. Teorien skal efterhdnden gd i blodet, gd
over i underbevidstheden, men forudsztningen er, at den forst
har varet i »over«-bevidstheden. Man mé derfor sondre skarpt
mellem ovelser og traeningspartier, hvor overbevidstheden kon-
trollerer spillet, og kamppartier, hvor teorien i hvert fald un-
der stodet ma holdes ude. De mindre gode prastationer, som
kan indtraede i en alvorlig turneringskamp, er ofte en folge af
for megen tenkning og deraf folgende nervgsitet. Man ma have
mod og fast vilje til strengt at indeve det rigtig erkendte og
forstdede, overvinde den ubehagelige nervesitet, undgd alle
halvheder og fuldt og helt gennemfere det, man har sat sig
som mal.

Har man i drevis indevet noget forkert, m& man som modgift
1 begyndelsen overdrive den rigtige ovelse.

Hvis man i partispil stadig forfalder til den gamle slendrian,
varer det blot s& meget lengere, inden man er kureret.

Jo hurtigere og mere energisk man befrier sig for sit gamle
system, des bedre. I begyndelsen gar det ud over spillet, men
det gar hurtigt over, ndr man gver sig meget alene eller med en
partner, der behersker det rigtige system. Man skal kun veare
optaget af at leere og m4 endelig ikke falde tilbage til de gamle
fejl blot for at redde et parti.

Af stor betydning er navnlig reglerne om kropholdningen.
Men selvfolgelig skal lzreren ikke forlange en bestemt hold-
ning af hver elev. Det retter sig efter den enkeltes legemsbyg-
ning og mange andre ting.

I de folgende afsnit vil vi give forskellige oplysninger, vej-
ledning, rdd og vink. N&r den tenkende spiller tilegner sig
disse, er vi overbevist om, at han vil f megen glede deraf og
blive en habil spiller, og vor hensigt med bogen er da opnéet.
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Acquitplet
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Salvo: finre

Fig. L.

AFSNIT I
Billardet

FOR lettere at anskueliggere alt vedrerende billardspillet, er
her afbildet en plan af billardet. Dette plan (eller plade) be-
nyttes ved alle spil med undtagelse af carambole, hvor der in-
gen huller m3 findes i pladen. I pladen ses 6 merke pletter,
nemlig 4 hjernehuller og 2 midterhuller. Endvidere ses pladen
ved linjer og sma pletter inddelt i 4 lige store dele. Fra den
forste del »salvo« begynder spillet. Den ferste plet i »salvo-
linjen« betegnes »acquitpletien«. Pletten 1 midten kaldes »kon-
gepletien«, og pletten 1 den sidste linje betegnes som »acquit-
pletten«. De 4 pletter om »kongepletten« er keglepletter. Pladen,
som er af skifer eller marmor, er indrammet af en »bande«, der
bestar af elastisk gummimasse (tidligere anvendtes filt hertil til
keglebillard). Savel plade som bande er betrukket med klazde.

Tilbehor

Baller. De fineste og bedste baller er af prima elfenben. Der
anvendes imidlertid ogsd enten sekunda elfenbens-baller eller
baller af kunstprodukt. Der spilles med fra 2 (i blanche) til 22
(1 pyramide) baller. For at skelne mellem ballerne, er nogle en-
ten farvede eller nummererede.

Queuen (udtales keen). En ke er en lang stang, der aftager
jevnt i tykkelse mod spidsen. Den underste, tykke ende, som
man under stedet holder i h&nden, skal have en passende veagt
til hjzlp for stedet. Spidsen har en tykkelse af ca. 1 cm. P4 den
yderste spids er pésat et stykke tilpasset laeder, som under spil-
let stadig ma kridtes. Koens lengde retter sig efter den spillen-
des hejde eller armlengde.

Maskine. Anvendes, ndr man ikke pd almindelig made kan
na at stede med koen.
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Trianglen er en ligesidet 3-kantet ramme, der benyttes til at
omslutte og tilretteleegge de 21 baller til pyramidespillet.

Kegler. Til keglespillet anvendes 5 lige store kegler, som stil-
les pé de i midten af billardet anbragte pletter.

Tavlen. Af sddanne har man forskellige. Den mest anvendte
er af skifer, hvorpad man skriver resultaterne af spillet med kridt.

Stativ. Et s&dant, til at stille keen i, er nedvendigt, for at
den ikke skal sla sig. Keen skal hvile pd den tykke ende i lodret
stilling med spidsen stukket op gennem et cylindrisk hul i en
tveerstang.

Andre genstande. Lader, kridt, shellak, sandpapir, fil, tal-
kum, berste.

Forkortelser

B 1 = spillebal eller egen bal.
B II = den bal, der spilles pa.
B III = den sidst trufne bal.
Car. = carambol.

Tekniske udtryk

Legge acquit er at legge en bal ud for sted. Betyder dog ogsa
selve begyndelsesstadet.

Toucher. Ved dette forstas ikke alene, at man bersrer eller
steder 2 gange til spilleballen, men ogsd enhver berering af en
af de andre baller eller en kegle inden eller under stedet. Sker
sddant, gér spilleren straks ud af sted.

Spille med dessin kaldes det, ndr man fer stedet melder,
hvad man tilsigter at udfere.

Flue. Nar man gor et forbisted, f.eks. i blanche a la guerre
eller amerikansk pot, far man i reglen en streg eller flue som
tab. I pot-kegler er beregningen ogsa sommetider sdledes, at
man for serier far fluer, men som gevinst.

Forlober betyder, at spilleballen enten gér i hul eller kegler.
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Gore eller lave kaldes det, ndr man enten laver hul, kegler
eller rodt.

Fa en hest betyder, at man intet har lavet, ndr modspilleren
har vundet partiet.

Man kikser, nér kespidsen smutter af spilleballen. Arsagen
kan vere den, at man rammer for langt fra midten, at stedet er
usikkert, eller at koen ikke er tilstreekkelig kridtet.

Non passé ligger i ordet, nemlig ikke passeret den bal eller
det hul, som spillet fordrer.

Markere, klare, gimpe, lzgge sort. Disse udtryk betyder, at
man under spillet seger at lagge sin bal siledes, at modspille-
ren har vanskelighed ved at trzffe den eller lave noget p& den.

Presbal kaldes en bal, som ligger klos op mod banden eller
mod en anden bal.

Holde salvo betyder, at man skal legge sin spillebal indenfor
salvolinjen.

At snitte eller tangere en bal er at trazffe den meget fint i
siden.

Sprengt bal er en bal, der som folge af et stods virkning
springer udenfor billardet.

Stanto. Betyder uafgjort, nemlig hvis ingen af spillerne ved
partiets slutning har opniet noget vundet point eller begge har
naet stregen.

Stejle betyder, at éns spillebal har lagt sig siledes, at mod-
spilleren har meget let ved at lave noget pa den.

Svin eller horn betegner man et resultat, der opnis pa irregu-
leer méde eller modsat det, man har tilsigtet.

Tempo kaldes den hastighed, som en bal opnir ved stedet.
Et godt tempo er séledes et stod, hvor ballerne lober nojagtigt
sd langt som beregnet.

Vere i hdnden kaldes det, ndr man i begyndelsen af spillet
eller senere efter en forleber, skal spille ud fra salvo.

AZgte rodt og blegrodt. Nar man med sin spillebal traffer
begge de andre baller, kaldes det @gte rodt. Treffer man kun
den ene, som derefter treffer den anden, kaldes det blegradt.
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Kropholdning og kefering

Stilling

Spilleren stiller sig lige foran den bal, han vil stede til, s& ner
billardet, som det pdgazldende sted tillader, med let drejning
til hejre. Overkroppen er foroverbsjet fra hoften, séledes at
naseroden befinder sig lodret over keen. Benene temmelig langt
fra hinanden, som hos en skytte i anlaxg; hejre ben placeres
omtrent lige under keen og venstre ben ud til siden, siledes at
fedderne danner en vinkel i forhold til keen pé ca. 45 grader.

Kroppen skal std afslappet — den skal hvile ligeligt p& begge
ben. Venstre arm og hénd tjener som statte for keforingen. Han-
den skal hvile fast mod klaedet, og armen ber vere strakt uden
dog at vare stiv og anspzndt. Man skal forsege at anbringe
kroppen saledes, at keen s& vidt muligt kan bevage sig tact forbi
hoften i et plan (sigteplanet) gennem nzseroden og midten af
hejre fod. Det er herved af vigtighed ikke blot at ligge bekvemt
og nojagtigt 1 sigtelinjen, men ogsd at dirigere benstilling og
overkrop sdledes, at man ikke blot kan se og stede rigtigt, men
ogsa felge et godt stykke efter med kespidsen. Det sker kun
tvangfrit, nir kroppen stér s lost, at den uden besvar kan felge
keen, hvilket i virkeligheden dog ikke skal finde sted. Det drejer
sig egentlig kun om en ubetydelig, elastisk fglgen med kroppen.
Det modsatte, at kroppen holdes stift tilbage, meddeler stedet
en vis krampagtighed, som besvarligger efterstedet, hvorom
senere. I denne bestemte og elastiske stedstilling ligger forskel-
len fra en skytte, der kun kan sigte og trykke af, nér kroppen
star stiv, hvorimod billardspilleren ma béde sigte, stede og fort-
sette stodet. Derfor er det vanskeligere at »ramme« for en bil-
lardspiller end for en skytte.

Heojre hand skal ikke gribe fastere om keen, end dens veegt
kreever, siledes at den ved et let tryk falder ud af handen.

Om man anbringer keen pa indersiden af de fire fingre og
lzegger tommelen let pa, eller om man holder den med tommel-
og pegefinger er individuelt og ikke afgerende. Men det er i
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hvert fald en fejl at dreje hindleddet udefter, siledes at fin-
gerspidserne vender opefter.

Venstre hand lagges saledes pa kledet, at den hviler s& bredt
som muligt pd hdndroden, venstre handballe og de tre fingre,
lille-, ring- og langfingeren. Tommelen ligger ved eller p& lang-
fingeren. Pegefingeren er krummet s& meget, at den med inder-
siden af spidsen bergrer tommelens yderste led og sammen med
den danner en oval dbning, hvori keen bevager sig. Abningen
ma ikke vare storre, end at fingrene stadig har let feling med
koen uden at hindre eller heemme dens bevagelse.

Den lukkede foring er af storste vigtighed ved mange sted,
seerlig ved tilbagetraekning af baller: bade sideretning og sted-
virkning bliver bedre, thi ved sterre begyndelseshastighed er den
gode foring afgerende for stedsikkerheden. Mange gode spillere
foretraekker i undtagelsestilfalde at stotte keen i en Aben rille
mellem tommel- og pegefinger for ved svagere sted at undgd
gnidningsmodstanden, ved den lukkede fering undertiden ogsé
at opnd et bedre sigte. Det er imidlertid fuldkommen forfejlet
at benytte denne foring ved alle sted, sdledes som det ofte fore-
kommer ved mindre gode spillere. I s& fald opnds aldrig den
ngjagtighed i stedet, som er en ubetinget nedvendighed i godt
spil.

Da venstre hdnd danner stotteflade (»buk«) for den sig be-
vegende ke, er det overordentlig vigtigt, at den under hele pro-
cessen fra sigtesjeblikket til stedets afslutning, d.v.s. indtil
bal II er ramt, forbliver i fast forbindelse med kladet.

Hgjre arm er krummet. Overarmen skal ikke bevage sig un-
der stodet, kun en ubetydelighed ved usaedvanligt kraftige sted.

Koferingen foregdr ved underarmens bevagelse i albueleddet
og ved hindens bevegelse i hidndleddet; ved mindre kraftige
sted altid det sidste. Handleddet skal veare si lost og elastisk
som muligt.

Det er ikke ligegyldigt, hvor man fatter keen med hejre og
venstre hdnd. Skal der udferes et kraftigt sted, tager man med
hojre hand yderligt pd keen, venstre hdnd ligger omtrent 30

15



cm fra spilleballen. Jo svagere stedet skal vare, des laengere
flyttes hejre hdnd ind mod midten af keen, og desto mere ner-
mer venstre hand sig ballen — ved det svagest tenkelige sted er
hojre hdnd ca. 5060 cm fra keens tykke ende, mens venstre
hand er en 8 cm fra spilleballen.

Grunden hertil er folgende: ved kraftige sted ma keen med-
dele spilleballen stor energi, resp. stor begyndelseshastighed;
hertil udfordres stor slagleengde, som netop opnis ved at holde
yderligt. Omvendt derimod ved svagere stod. Afstanden mellem
handerne i forbindelse med stedm&den er afgerende for spil-
lerens stedmekanik. Men det er indlysende, at denne er fuld-
kommen individuel og retter sig efter spillerens legemsbygning,
saerlig hojde og armlangde. Det kommer jo under alle omstan-
digheder an pa at opna den tilsigtede virkning ved hjexlp af den
individuelle stedmekanik, derfor er det vanskeligt at opstille
nejagtige regler desangéende. Sdledes mé f. eks. en lille spiller
med korte arme holde lengere inde pa keen end en stor spiller
med lange arme. Under stodmarkeringen m& keen heznge let
i hejre underarm som i et pendul med albueleddet som op-
hangningspunkt, sdledes at underarmen ved stedet uden haem-
ning kan bevage sig ud over den lodrette linje (perpendikule-
ren). Er underarmen derimod allerede under stedmarkeringen
skubbet fremefter, udover perpendikuleren, opstir der uvil-
kérligt en stedhemning, eftersom underarmen ikke kan folge
tilstreekkeligt langt, men traeekker overarmen med. En anden
hamning opstdr, nidr underarmen bliver trukket bagved per-
pendikulzren — i begge disse graensetilfelde kan underarmen
ikke mere svinge frit som pendul, hvilket medferer en rykkende
bevagelse. Undlader spilleren ydermere at benytte handleddet
og er henvist til at fere underarmen fremefter, forsterkes den
uheldige virkning — serlig ved kraftige sted.
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Anleg, sigte og stod

For at udfere stodet indtager man forst den rigtige stilling og
forer kospidsen teet til spilleballen; derpd feores keen tilbage
med hejre hand, dog aldrig s& langt tilbage, at leederet kommer
i forbindelse med fingrene. Man anbringer atter keen i den op-
rindelige stilling og gentager denne beveagelse nogle gange,
samtidig med at man forvisser sig om, at spilleballen bliver ramt
pé det tilsigtede sted, samt at keretningen ligger ngjagtig i bal-
lens bane. Ved denne frem- og tilbagefering af keen oparbejder
man desuden det rigtige tempo, d. v. s., med hvilken kraft eller
force stedet skal udferes af hensyn til ballernes placering efter
stedet.

Stedmarkeringen er isvrigt forskellig for den enkelte spiller.
Dens betydning ligger deri, at man bringer keen i ligevagt,
bestemmer side- og hejderetning og frem for alt stedhastighe-
den. Det er en selvislge, at ogsd stedmarkeringen m& foregd
let og roligt, uden ryk.

Tidligere har vi talt om afstanden mellem hznderne, om den
storre eller mindre slagleengde. Det er imidlertid ganske forkert
derfra at slutte, at det ogsd ved stedmarkeringen drejer sig om
stor slaglengde ved staerke stod — tvaertimod: Beveaegelserne skal
vaere sa korte som muligt, ellers bliver stedet forst for alvor
usikkert og rykkende. Gode spillere taler om at gore kespidsen
levende inden stodet — det er den rigtige opfattelse; man skal
af stedmarkeringen kunne skonne sig til den stedhastighed, spil-
leren onsker at anvende ved de forskellige baller. Den storre
eller mindre slaglengde angar altsd kun den sidste og afgerende
fase, d.v.s. den vejlengde, kespidsen efter markeringen til-
bagelxgger bagud for derefter uden ophold at feres frem mod
spilleballen. Ogsa dette sidste udsving fer stedet bor — med f&
undtagelser — vere sd kort som muligt. I modsat fald bliver
stodet usikkert, og en spiller der ikke kan vanne sig af med
for langt udsving, kommer aldrig til at spille godt. Om spille-
ren gor et lille ophold mellem markeringen og det endelige stad
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eller ej er individuelt. Det er omdisputeret, hvilken veerdi det
har for trefsikkerheden, skent mange gode spillere foretraekker
det lille ophold inden sidste fremsted.

Under stedmarkeringen har spilleren afvekslende blikket ret-
tet mod stedpunktet pa spilleballen og det punkt, hvor han
ensker at ramme bal II, og ved selve stedet kun pd bal 1.

Koen mi under stedet holde samme retning, hverken gynge
op eller ned eller svinge til siderne — altsd ved fladsted sa vidt
muligt horisontalt.

En op- og nedbevagelse og gyngende kofering er selvfolgelig
uheldigere ved det lodrette end det horisontale sted — men ogsa
den fejl ber s& vidt muligt undgés. Der gives ganske vist gode
spillere, der benytter en slags gyngende masséstod (lodret stod);
men gode spillere kan altid i det lange leb udligne fejl, fordi
de under alle omstendigheder har udviklet evnen til at ramme
spilleballen rigtigt, hvorimod det forholder sig omvendt med de
mindre gode spillere. Sidesvingninger er derimod altid af det
onde; de vanskeliggor det nejagtige, lige sted i sigtelinjen, og
folgen bliver, at bal II ikke rammes rigtigt.

Spilleren kan let ved et forseg overbevise sig om, hvorvidt
hans ke under markeringen og i stedsjeblikket afviger fra sigte-
planet; man foretager sted med keen nejagtig parallelt med
banden, d.v.s. keaksen skal ligge nejagtig parallelt med ban-
den. Ved samme forseg kan man ogsd konstatere, hvorvidt den
bedste kefering opnds ved hindleds- eller underarmshevagelse.

Under stodet m& absolut kun ke og hejre hénd, eventuelt
ogsd hejre underarm bevage sig. Man md ikke vugge hoved
eller overkrop frem og tilbage, bevage venstre hdnd eller de
enkelte fingre — altsd absolut ro. Trods al denne ro ma stodet
ikke udferes tvungent, men s let, naturligt og frit som muligt.

Efter stodet skal man holde sig i ro et sjeblik, ligesom skyt-
ten i anleg. Szrlig m& man serge for at lade venstre hand blive,
hvor den er, et stykke tid, ubevagelig og uden at slippe keen.

P& den m&de sporer man ved kraftige stod og sarlig ved
treekkeballer en tydelig reaktion i venstre hdnd, hvorved der op-
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nas palidelig kontrol med stodretning og stedhastighed. Venstre
hénds stilling er afgorende for stedsikkerheden selv hos meget
gode spillere — vippen eller for tidlig tilbagetagning af venstre
hand er nervese feenomener, der fra tid til anden optrader hos
enhver spiller, serlig under kampe. Jeg nevner denne vigtige
omstaendighed for at give den unge spiller lejlighed til s& tidligt
som muligt at vanne sig af dermed og siledes undga alle de
fejl, som bliver folgen, altsd: Efter stodet skal venstre hénd og
koen et ojeblik forblive i stilling.

Stedet er en aktion fremefter og kun fremefter. Keen mé
treenge mere eller mindre ind i bal I og md under ingen om-
stendigheder rives baglens efter beroringen. Derved mister
stedet storstedelen af sin energi, virkning og smidighed. De, der
gor sig skyldig i den alvorlige fejl, ma det anbefales at stotte
kospidsen pa klzdet et ojeblik efter fremstedet.

Skent stedet skal foregd let, nzsten legende, skal det veere
hurtigt og bestemt, serlig i sidste udsving, altsd kort for koen
forlader spilleballen. Man skal med andre ord forsege at af-
slutte stedet med et lille, kort »kast« fremefter — des mere, jo
steerkere virkning man ensker at opna.

Det er vanskeligt at finde en anskuelig mélestok for stedkraf-
ten, da stedet er en kompliceret reekke beveaegelser. Videnskaben
er her, indtil mulige vidtleftige forssg med langsomme film-
optagelser engang 1 tiden kan skaffe klarhed, henvist til at naev-
ne enkelte hovedfaktorer. Koens vagt i forbindelse med en del
af hojre arm og navnlig stedhastigheden kommer her i betragt-
ning. Ser man pd arm- og kemassen som en i det vasentlige
konstant sterrelse, kan man drage en tilnzrmelsesvis sammen-
ligning mellem det arbejde, spillerens hejre arm ved hjzlp af
keen skal udfere, og den bevagelsesenergi, der overferes til
den levende masse (arm + kg).

Man m3a vare opmarksom pd, at spilleballens midtpunkt altid
bevaeger sig ad en parallel til keens retning i stedejeblikket
(eller nojagtigere udtrykt til keens projektion pa billardplanet),
ligegyldig om ballen rammes i midten eller andetsteds (fig. 2).
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Heraf fremgar, at linjen fra midten af spilleballen til det
punkt, hvor bal II gnskes ramt, falder sammen med spilleballens
bane og stedretningen, ndr stedet foregér pd midtpunktet af
spilleballen (uden »sideeffet«). Ved sideeffet derimod er sted-
retningen parallel med spilleballens bane i en afstand fra denne,
der er bestemt ved den pagzldende sideeffet. Denne omsten-
dighed giver let begynderen anledning til forkert sigte, idet
han lader stedretningen afvige fra spilleballens enskede beve-
gelsesretning i en storre eller mindre vinkel. Fejlen indtraffer
lettest ved, at han ferst markerer sideeffet pa spilleballen og
derefter sigter pa bal II's anslagspunkt med kespidsen. Jo sterre
sideeffet, des storre sigtefejl. For at undgd disse fejl er det
hensigtsmassigt at foretage sigtet i 2 tempi; forst indstiller man
koaksen i retningen fra spilleballens midtpunkt til det enskede
traeffepunkt pa bal II og lader derefter koen forskyde sig paral-
lelt med sin egen akse efter den enskede sideeffet.

Fig. 2.

20

Forskellige sted og tekniske betegnelser

Doublé (1 bande) langbal eller tvaerbal er, ndr man med spille-
ballen traffer den anden bal siledes, at den forst stodes mod
en bande for derefter at na sit mal.

Doublé under hinden. Navnlig ved acquit-stodet spiller man
ofte en bal séledes, idet spilleballen legges lidt til den ene eller
den anden side af plet nr. 3. Ved at treffe den anden bal mere
eller mindre fuldt, f&r man den til at sl perpendikuleaert pa
banden.

Triplé spids (2 bander) er et stod mod en bal, som forst ste-
des mod den korte bande, derefter i en vinkel mod den lange
bande for derefter at give kegler.

Kuvart er et sted mod en bal, der rammer 3 bander (ferst den
lange), for den nér sit mal.

Forbandestod eller nakkebal er et sted, hvor spilleballen ram-
mer bande for bal for at stede den mod mal.

Koncentrisk- eller central-sted er et sted, som traffer spille-
ballen i midtpunktet.

Excentrisk- eller effet-sted kaldes stedet, ndr det treeffer
spilleballen udenfor midtpunktet enten over, under eller ved
siden af. Disse sted benavnes gerne: ovensted, understed og
hejre eller venstre skavt.

Klapstod er et kort kraftigt sted og keen hurtigt trukket til-
bage. Spilleballen bliver da liggende, hvor den traf den anden
bal.

Gennemlobs- eller medlobs-sted er en modsaztning til klap-
stadet, idet spilleballen ved et bledt eller langt sted, hvor man
ligesom skyder til ballen med keen, folger med eller efter den
ramte bal.

Skulderstod. Ved dette sted indtager man en anden stilling
og har et andet anleg, idet armen haves sdledes, at albuen er
i hejde med skulderen; og anlxget geres hejere ved, at hand-
leddet loftes.
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Stejlstod (massé, piqué). Benyttes seerligt ved carambolespil.
Keen holdes omtrent lodret; der stedes fra oven nedad. Ballen
rammes ved siden af midtpunktet, og den fir derefter en drej-
ning om en vandret akse.

Pistoletstod. Foregdr uden anlaeg og med kun én hind.

Skomagerstod. Med dette populere udtryk betegnes et stod,
som kan fremkomme, ndr to baller ligger ner hinanden. Man
kan da nemt komme ud for, at keen forer begge baller frem
samtidigt.

Spillet med bal 11

Selv om man i de forskellige spil bruger flere baller, er det en
nedvendighed, at man ferst og fremmest har kendskab til spil-
let med bal I (spilleballen) og bal II (den, der spilles pa).

Man m3 derfor gd systematisk til veerks ved forst at ave sig
grundigt med disse to baller. Har man indoevet sig godt dermed.
gar det senere meget lettere med spillet pa bal III etc.

Vi begynder her med spillet pa bal I1.

Bal II er ikke blot til af den grund, at man efter den skal
carambolere med bal III; den m& ogsd med hensyn til leberet-
ning og hastighed behandles sdledes, at den bringes til et be-
stemt sted (malet, f. eks. kegler). Desuden skal den helst legges
op til neste stod.

Og dette evelsessystem er endda endnu mere nedvendigt for
sddanne spillere, der véd besked, men af mangel pa mod, af
nervositet, kun retter deres opmarksomhed pa bal I og I1I. Der-
for er det bedst at udelade bal III for at aflaste og opmuntre
dem. Ovelserne er en slags »keglespil pa billardet«, som det
dyrkes forskellige steder.

De folgende eksempler kan suppleres med dem i de folgende
afsnit med udeladelse af bal III.

Ved afvekslende at traffe bal II med sterre eller mindre
kraft, ved at ramme den snart »tykt« (i midten), snart i venstre,
snart i hejre side, snart tzttere, snart finere, ever man sig i at
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dirigere den siledes, at den efter endt leb bliver liggende inden
for et i forvejen vilkérligt bestemt felt af klaedet.

I de folgende fig. 3-12 vises de positioner, der frembyder
sterst praktisk interesse for spilleren. Det valgte felt er betegnet
med /2 eller 1/4 cirkelbue.

Folgende let fattelige regler ber bemzrkes. Bliver en bal,
b.II, ramt af en anden bal, b I, i midten, leber den af sted i
den retning, b. I har; bliver den ramt i venstre side, viger den
ud til hejre for bal I i en spids vinkel p& leberetningen; bliver
den ramt i hejre side, viger den ud til venstre. Jo tykkere den
bliver ramt, desto mindre er den omtalte vinkel, jo finere den
bliver ramt, desto sterre, indtil den, nér den »snittes«, o: trffes
meget fint, nermer sig en ret vinkel.

Forbindelseslinjen mellem de to ballers midtpunkter i bere-
ringsgjeblikket angiver retningen for bal II. (Fig. 13).

Hvad hastigheden angér, galder den lov, at en bal (b.II)
modtager s& meget mere af den anden bals kraft (b.I), jo tyk-
kere den bliver ramt og omvendt.



Fig. 3. Fig. 4. Fig. 7. Fig. 8.
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Fig. 13.

Spillet med bal I

1. Forskellige stodpunkter og deres virkninger

a) Centralstedet (sted i centrum)

I det folgende skal betegnelserne »midten«, »hgjre« og »ven-
stre« stadig forstas set fra spilleren i keretningen.

Ved »centralt sted« forstds det sted, hvormed bal I (spille-
ballen) rammes af kespidsen nejagtig i midten af ballen.

Rammer man bal I med et centralt sted, vil den et sjeblik
glide henover klzdet, inden den gdr over i en rullende bevz-
gelse fordrsaget ved gnidningen mod billardklzdet.

Hvis bal I nu rammer bal II mens den endnu er i glidende
bevaegelse, overferer den hele sin beveagelsesenergi til den
ramte bal og bliver derfor selv liggende stille. Rammes bal 1I
derimod péd hgjre eller venstre side, bevirker dens modstand,
at bal I (spilleballen) drejer af til henholdsvis hejre eller ven-
stre i en spids vinkel i forhold til sin oprindelige bevagelsesret-
ning og i en ret vinkel i forhold til bal II’s bevegelsesretning.

Jo finere bal II rammes, desto spidsere bliver ferstnazvnte
vinkel, og jo tykkere den rammes, desto stumpere bliver vin-
kelen, indtil den nzrmer sig en ret vinkel. Sammenholdes dette
med det i forrige afsnit anferte, ser vi altsd, at de to baller for-
holder sig som to fjender; gdr den ene til hgjre, drejer den
anden til venstre, og jo mere den ene drejer af, desto mindre
er det tilfzldet med den anden (fig. 14).

Rammes bal II forst, nir bal I er ophert med sin glidende
bevagelse og har pdbegyndt den rullende, er forholdet ander-
ledes. Bal I's rullende bevagelse tvinger den til at fortsatte
mere lige ud, ja endog til at felge efter bal II (»medleb«).

Rammer bal I, imens den ruller, bal II, bliver den ikke lig-
gende stille, men leber efter bal II i dennes retning. Treaffes
bal II skavt, fortsatter den ikke sit leb i en linje vinkelret pa
bal II's leberetning, men bgjer lidt af og fortsztter i en retning,
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Fig. 14.

hvis vinkel i forhold til bal II's retning bliver storre, jo tyndere
bal II treffes (fig. 15).

Vinklen o viser retningsforskellen mellem den glidende og
den rullende bal; denne vinkel bliver spidsere, jo finere bal 1
rammer bal II. Vinklen v, der viser bal I's afvigelse fra dens
oprindelige bane, bliver i begyndelsen storre og sterre, derefter
mindre. Storste afvigelse fremkommer, nir den rammes halvt.
Man taler om »medlgb«, nér bal II traeffes meget tykt — omtrent

Fig. 15.

pd midten — og om »halvt medleb«, nir den treeffes mindre
tykt (3/4). Rammes bal II meget fint, bliver den »snittet« (»snitte-
bal«).

Det er imidlertid ikke muligt med centralt sted at give bal I
enhver gnsket retning; f. eks. kan man ikke »trackke« ballen til-
bage. For at opnd denne virkning, md man ty til andre hjaxlpe-
midler.

b) Effetstodet

Ved {forste ojekast forekommer dette kapitel noget indviklet.
Vanskelighederne opleser sig af sig selv, ndr man skridt for
skridt indever teorien i praksis, men husk: Uden god holdning,
intet godt spil.

Ved effet forstir man en bals rotation om en af dens akser.
Den kan frembringes ved et skavt stod eller ved ballens bers-
ring med en sidehindring (bande eller bal) og endelig ved en
roterende bal: gnidningsmodstanden mod en anden bal. I dette
afsnit behandles kun rotation frembragt ved sted.

Altsé: Bal I f&r effet, ndr kespidsen rammer den uden for
centrum, Man taler om hgjde-, dybde-, hajre side- og venstre
sideeffet, ligesom den rammes hgjt, lavt, i hejre eller venstre
side.

Har en bal hejdeeffet, vil det sige, at den drejer fremad om
en horisontal akse, vinkelret p4 dens bane. Ved stedet har bal-
len yderligere fiet en fremadgdende bevagelse, som dog ikke
er rullende, men glidende. Billedligt talt kunne man sige, at den
»overhaler« sig selv. For rigtigt at forstd forholdet ma man gore
sig klart, at rullen og roteren er to forskellige bevagelser, selv
om begges tendenser er ensrettede, o: gar i samme retning. Rul-
len betegner et legemes fremadskridende bevagelse i selve lege-
met, der kan gere sig geldende, bade nar det er i ro, og nér det
bevager sig fremad.

Billardklaedets modstand ophaver lidt efter lidt rotationen:
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Ballen slér over i en rullende bevagelse og forholder sig som
enhver anden rullende bal.

Rammes bal II meget tykt af bal I, mens denne sidste endnu
har fremadrotation, standser den et gjeblik og fortswtter der-
efter sit lob efter bal II med hurtig stigende fart. Rammes bal 11
skevt, vil bal I blive fortreengt noget fra den normale afslags-
retning og beskrive en flad bue (fig. 16). Ethvert roterende
legeme yder modstand mod, at dets bevagelsesretning zndres.
Som regel bliver afvigelsen yderst ringe, da drejningskraften
kun er lille i forhold til ballernes afslagskraft. (Se i det folgende
om forholdet mellem de to krafter under »det lodrette stod«).

Fig. 16.

Har en bal dybdeeffekt, drejer den sig om samme akse, men
bagud. P4 grund af gnidningsmodstanden har den desuden en
tendens til at rulle fremad. Den glider derfor forst et stykke
frem med bagud roteren, et gjeblik uden roteren, for at ende
med at gd over i rullende bevagelse; herved bremses farten.
I de to sidste stadier forholder den sig som ved centralstgdet.

Hvis bal I rammer bal II pid midten, mens den endnu har
bagud rotation, kan det iagttages, idet bal I vil lobe baglens.
Traffer den bal II noget til hojre for midten, vil den lsbe til-
bage i skré retning til hejre. Virkningen af dybdeeffet bliver
desto mindre, jo finere bal II rammes. Det skré tilbagelob fra

30

bal II foregar ikke i en ret linje, men i en kurve, der dog van-
skeligt kan iagttages. Kun hvis bal II rammes omtrent halvt,
og roteringen bagud er szrlig udpraget, treeder forholdet tyde-
ligt frem, ganske det tilsvarende fznomen, i omvendt retning,
som ved hejdeeffetballens medleb.

En kort forklaring: Efter det skrd afslag fra bal II virker der
to krefter pa bal I i forskellige retninger, nemlig bevegelses-
energien i den endnu glidende bals normale afslagsretning (r I)
og rotationskraftens modstand mod at fd bevagelsesretningen
flyttet fra rotationsplanet (r II). Ballen folger forst et sjeblik
r I for derefter at beskrive en bue ind mod r I, hvis blot rota-
tionen er kraftig nok. (Se under det lodrette sted (fig. 65). Ved
fladt sted er kraften i r II forholdsvis svag, saledes at bal I kun
bejer ubetydeligt af fra afslagsretningen og fortsztter rullende
i lige linje bagud, leenge for kurven er afsluttet. Kun nér kraf-
ten i r I er meget svag — altsd nar bal I rammes nar sit midt-
punkt — fremkommer en tydelig afvigelse fra r I, altsd et leb
skrat bagud.

Af disse betragtninger kan vi altsd udlede, at vi har et lille
spillerum m. h. t. det punkt, hvor bal II rammes. Vi kan trakke
bal I skrét tilbage enten ved at ramme bal II ner midtpunktet
med en mddeholden rotation bagud eller ved at ramme bal II
fint med en stzrk rotation, kun med den forskel, at bal I i sidste
fald beskriver en tydelig bue.

I praksis vealges sividt muligt ferste fremgangsmdde, den
sidste kun til ganske bestemte forméal. (Se fig. 31).

Jeg skal her gore opmarksom pd en ret ofte forekommende
fejl: Bal II rammes for fint som en folge af, at bal III tiltreekker
sig spillerens opmarksomhed s starkt, at han uvilkarligt =n-
drer sit sigte i den pdgzldende retning. Det er en af grundene
til, at jeg har indfert evelsesspillet med bal II alene. Det an-
befales derfor, nir man indever stedet, at sigte nermere midten
af bal II end egentlig p&kraevet. Den vil i s& fald blive ramt
rigtigt.

Steder man med kospidsen i venstre side af ballen, har man
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givet den venstreskavt, d.v.s. den drejer sig om sin lodrette
akse fra venstre mod hgjre. Ved hejreskavt roterer den om
samme akse fra hejre mod venstre.

De beskrevne rotationsformer kan naturligvis vare mere eller
mindre intensive, eller, som det udtrykkes, en bal kan have
storre eller mindre effet. Jo leengere fra midtpunktet kespidsen
rammer ballen (stedpunktet) og jo kortere og mere »overrasken-
de« stodet udferes, des storre effet. Hvor langt man ter g uden
at risikere at »kikse«, erfarer man i praksis.

Side-effet holder sig betydeligt leengere end hojde- og dybde-
effet som folge af den sidstes langt storre gnidningsmodstand.
Derfor kan det meget vel ske, at en bal, der fra forst af har
dybde- og venstre-effet, under sit leb mister dybde-effet’en og
efter at vaere giet over i rullende bevagelse stadig bevarer sin
side-effet og forholder sig, som om den oprindelig havde féet
hojde- og venstre-effet.

2. Stodmdder

Det er fejlagtigt, hvad ofte sker, kun at betragte kespidsens
stod mod spilleballen som en enkelt berering. P4 grund af keens
og ballens elasticitet bliver de begge trykket en ubetydelighed
sammen ved stedet og antager straks den oprindelige form igen.
Det stodende legeme var i fuld bevagelse, det ramte i ro. Pa
grund af inertien bliver disse tilstande ikke pludselig vendt om,
saledes at keen kommer i ro, og ballen straks leber med sin fulde
hastighed, nej, keen fortsetter sin bevagelse med aftagende
fart, og ballen fjerner sig fra keen med stigende hastighed.

Det samme finder sted, nér to baller stoder sammen. I ingen
af tilfzldene lader det sig iagttage med gjet, da det drejer sig
om bregkdele af sekunder.

En bekendt svejtsisk amater, fysikeren, professor Raoul Pictet,
skal gennem filmsoptagelser have konstateret mere end tolv sd-
danne stedvibrationer.
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Disse teoretiske oplysninger kommer os til gode i praksis.
Det er indlysende, at jo leengere keen er i elastisk kontakt med
ballen, jo laengere den felger ballen, med andre ord, jo lan-
gere stodet fortsattes efter den forste beroring, desto sterre
energimangde overferes til ballen. Stedet bliver effektivt, ser-
lig m. h.t. bal I’s bevegelsesenergi. Med hensyn til dens rota-
tionsvirkning bliver det desuden effektivt, nar det afsluttes kort
og energisk.

Den afdede billardmester Cassignol har treffende illustreret
disse stod sdledes: »Man mé taenke sig kespidsen forsynet med
en nal, som man forsoger at spidde ikke blot bal I, men ogsé
bal II, med; sxrlig energi anvendes, nar ballerne ligger langt
fra hinanden.«

Dette forlengede sted (langt sted) kan altid anvendes med
fordel, nér bal I skal tilbagelegge en storre afstand. Hvis man
forseger at udfere 6-9 bandested afvekslende med langt og kort
sted, vil man kunne marke tydelig forskel i virkningen.

I seerlig grad kommer det lange sted til anvendelse, nar der
ved store afstande skal gives ballen medleb eller afslag.

Er afstanden mellem bal I og II forholdsvis lille, ber man
ikke lade keen felge ballen ner si langt, allerede af den grund,
at man ellers — nar de to baller ligger omtrent i stedretningen
— ville opnd et gennemsted. Man ma i disse tilfelde benytte et
afkortet sted. I praksis er det i almindelighed unedvendigt at
give bal I nogen sterre bevagelsesenergi. Som regel drejer det
sig om at give bal II sterre kraft og afsvakke spilleballen.

Det er her som i sd mange andre tilflde vanskeligt at be-
skrive den rent mekaniske proces ved stedmiden, da stedets
varighed er sa kort, at det er umuligt at felge den med gjet —
ogsa individuelle egenskaber spiller ind.

Det lange stad udferes med hand og underarm, lejlighedsvis
endog med stotte af overarmen. Keen skal ikke blot ikke standse
i sin bevagelse fremad, efter at ballen er berert, men ogsd un-
derstotte den pd dens videre fart ved fuldt udsving af armen.
Spillere med kort udsving vil jeg — i hvert fald i begyndelsen
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— tilrade en bevidst fortsxttelse af stedet udover udsvingnings-
grensen. Har keen nu fulgt ballen tilstrekkelig langt (ved steer-
ke sted ca. 60 cm), m3 der altid skelnes imellem, om der kun
tilsigtes hurtigt leb, eller om der skal gives ballen steerk rota-
tionsenergi. I sidste tilfzelde afsluttes stodet med et kort, energisk
og dog elastisk hdndkast, der samtidig standser (fikserer) keen.
Efter min mening skal det lange sted foregd med stadig stigende
hastighed.

Ved korte stod kommer det an pa en hurtig hidndbevagelse
med ubetydelig stotte af underarmen. Standsningen md lige s&
lidt her som ved det lange sted udferes ved at lukke handen
fast i om keen.

En forskel i de to stodméider viser sig ogsd med hensyn til
klangen ved sammenstodet med bal II. Ved lange sted er lyden
bled, mild, ved korte sted hird og smaldende. I det folgende
benyttes betegnelserne »bledt« og »hérdt« sted som betegnelse
for stedarterne.

Med f& ord: Drejer det sig om store afstande, og skal bal I
desuden have megen energi og liv (skal »hjzlpes«), hvorimod
bal II skal afsvakkes, benyttes langt (altsd bledt) sted; skal om-
vendt bal II hjzlpes og bal I »lagges ded«, anvender man kort
(altsd hardt) sted.

Nu kan de forskellige opgaver imidlertid ikke loses derved,
at den ene bal skal have stor, den anden ringe fart. Ofte skal
de have omtrent samme hastighed. I sd fald benytter man et
sted, der ligger mellem disse yderformer, et sted, man maske
kunne betegne som »normalt sted«.

Det viser sig altsd i praksis nedvendigt stadig at variere sto-
dene for at kunne afstemme ballernes indbyrdes fart.

Det vil falde mindre gode spillere vanskeligt fuldt ud at for-
st de forskellige stod og deres virkning, hvorfor det anbefales
at benytte sig af en dygtig spillers vejledning for at gere sig
fortrolig med dem og deres anvendelse.

Men jeg advarer indtreengende imod kritiklest at kopiere en
god spillers stedmekanik — det lykkes sjzldent. Det bedste er
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at sxtte sig ind 1 grundreglerne, stedmekanikken vedrerende,
og derefter forspge at finde sin egen individuelle mekanik.

Stedmaden m& allerede give sig udtryk under stedforbere-
delserne. Ved lange sted bor afstanden mellem venstre hind og
spilleballen vaere storre (lengere »buk«) end ved korte sted,
man anbringer hejre hdnd lengere tilbage pa keen, markeringen
er langsommere, ved korte sted livligere.

Banden og dens virkning

Banden har det formal at give enhver bal, der bergrer den, fra
sig igen.

Grundreglerne er folgende:

En bal uden effet vil, nir den rammer banden under en vin-
kel m (indfaldsvinklen), blive sldet bort til modsat side omtrent
i samme vinkel n (udfaldsvinklen) med noget ringere fart. At

.udfaldsvinklen er mindre end indfaldsvinklen, skyldes den om-

steendighed, at den ved bandens modstand f&r en ubetydelig
»bandeeffet« (side). Forskellen mellem de to vinkler bliver min-
dre, jo hdrdere banden rammes (fig. 17).

Fig. 17.

For en bal med sideeffet (skavt) gzlder folgende regler:

Ballen trakker bort fra den normale afslagsretning til den
side, hvortil den har skavt (set fra bevagelsesretningen). Ved
hejreskevt trekker den til hejre, ved venstreskavt til venstre
(fig. 18).
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Fig. 18.

En bal med hejreskaevt, der rammer banden fra venstre eller
med venstreskavt fra hgjre, siges at have naturligt skaevt, ogsa
kaldet medlebsskaevt. Leber en bal derimod med hgjreskaevt fra
hejre eller med venstreskevt fra venstre mod banden kommer
den med kontraskavt (effet eller skeevt mod banden) fig. 19.

Fig. 19.

Virkningen af medlebsskaevt er mindre ved sterke end ved
svage stod, ved kontraskaevt derimod omvendt.

Virkningen af kontraskevt aftager, jo fladere banden ram-
mes, altsd jo mindre indfaldsvinklen er. Virkningen kan blive
lig nul. Det er umuligt at angive den granse, hvor virkningen
af kontraskevt opherer; det athanger af bandens konstruktion.
Kontraskavtvirkningen er overhovedet forskellig ved de for-
skellige bandekonstruktioner.

Ved sivel venstre- som hejreskevt gxlder det isvrigt, at af-
vigelserne bliver desto sterre, jo kraftigere skavt ballen har
faet.
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Bergring med banden virker for en bal med medlgbsskavt
befordrende p& dens fart, mens en bal med kontraskevt haem-
mes heraf.

Hvilken forngjelse har man nu af denne effetvirkning? Dens
vardi overdrives tit. Mange spillere tror endog, at hele billard-
spillet bygger pa den. Det er selviglgelig ganske forkert. Man
ber tvartimod vogte sig for enhver oyerfledig effet. Vi vil altsa
kun anvende effet, hvor det er ganske nedvendigt, som omsta-
ende tegninger viser.

Fig. 20 viser en car., hvor det uden effet er umuligt at snitte
bal II s& fint, at bal III rammes. Bruger man venstreskevt,
lykkes det.

Fig. 20. Fig. 21.

Det samme galder ved fig. 21 a, kun at vi her benytter hojre-

skaevt.
Fig. 21 b: Der gives kontraskeevt (altsd her: hojreskavt).
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Fig. 22 a: Hgjreskaevt. Fig. 22 b: Venstreskavt.

I enkelte tilflde kan effet vare til nytte ved at give bal II
den gnskede fart og retning og samtidig hjelpe bal I. Fig. 23
viser en car., ved hvilken det uden effet ville vaere ugerligt at
»hente« bal II, da den, hvis den rammer den tykt, vil lebe ad
den punkterede linje. Vi steder bal I dybt i hejre side og »traek-
ker« den med et langt sted tilbage.

Fig. 24: Vi treekker bal I med dybt sted i venstre side.
Fig. 25: Det samme, meget langt sted.
Fig. 26: Tilbagetrakning med hejreskavt.
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Den Danske Billard Union’s spilleregler
Juni 1975
Keglebillard

§1
Til turnerings-keglebillard benyttes de af Den Danske Billard
Union anerkendte billarder, skaldte hel- og halvmatchbillarder.
Spilleballen skal vare farvet eller p4 anden méde sarlig kende-
tegnet.

§2

Partiet gdr over en forud fastsat distance. Forinden spillets be-
gyndelse afgores ved lodtreekning, hvem der skal legge ud. Den
spiller, der vinder lodtreekningen, bestemmer, om han selv eller
modparten skal foretage udlagget. Ved udleg skal spilleballen
passere midtertvaerlinjen, inden den rammer anden bal.

Ved udlag ma spilleren placere sig ved billardet, hvor han
vil, nar han blot holder streng salvo, d. v.s. at spilleballen lig-
ger inden for salvofeltet.

§ 3
I spillet telles siledes:
auklver keglesn Lkl Sthn So e ol il g U 2 points
(il eafol i WA TR R R e R G 4 points

c. Fejl:

Touché, ,skomagersted®, fodfejl, fejl bal, spillebal i hul,
spraengt spillebal, kegle veltet af spillebal og kegle veltet med
ke, maskine eller legemsdel i stadet, standser indgangen.

§ 3a
1. Alle 5 kegler skal vare lige store.
2. Der tzlles nul, ikke streg. (P& spillelisten skrives streg som
sedvanlig).
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3. Nar der laves 3 gange rodt eller mere i trak, skal der val-
tes kegle hver 8. gang. Man taber rettigheden til fortsat
sted, hvis reglen ikke overholdes.

§ 4
S3 lenge en spiller scorer points ved kegler eller redt, er han
berettiget og forpligtet til at fortsaette spillet fra den position,
ballerne har efter det foregdende stod.

Nar retten til spillets fortsettelse opherer eller fortabes, ind-
treeder modspilleren og fortsztter spillet fra den bal-position,
der er efterladt af foregéende spiller.

Ved direkte sted i keglerne skal mindst én af ballerne nd
bande i hvert andet sted.

Redt uden kegler sivel som hul regnes som bande.

Safremt en af ballerne ikke ndr bande i andet sted, regnes
stodet som touché.

Safremt hvid bal, efter at have varet i bande eller efter at
have varet ramt af spillebal, der forinden har veret i bande
(forbandested), gar igennem det fuldt besatte keglefelt med alle
kegler p& plads uden at velte kegler, har spilleren ret til efter-
stod (at fortsztte serien), dog uden at der godskrives ham nogen
points for dette stad.

Modsat fortaber spilleren ret til eftersted (at fortsxtte serien),
safremt red bal gir igennem det fuldt besatte keglefelt med alle
kegler p& plads efter at have varet i bande. Ballen skal vare
igennem feltet, ndr man sigter langs keglefeltet.

En spiller har altid ret til pa foresporgsel at fa oplyst af dom-
meren, om en bal har néet bande.

Presbal: Spillebal i pres med en eller begge hvide baller giver
spilleren ret til nyt udlag (alle baller lzgges op i udgangsposi-
tion), i modsat fald skal spillebal stedes bort fra hvid bal.

Safremt begge baller ligger pres foran et hjernehul samt pres
for hver sin bande, m3 redt kun foretages én gang i denne
position. Sifremt der ved denne position scores redt i andet
sted, uden at bal nir bande, regnes stodet som touché.
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Der tilkommer i alle kampe begge spillere samme antal serier.

Safremt den spiller, der har foretaget udlegget, forst nar det
fastsatte pointsantal, skal modstanderen i sin sidste serie starte
med nyt udleg.

Opnar begge spillere herved kampens fastsatte pointstal, er-
klzres kampen for uafgjort, og kun i de tilfaelde, hvor det er
absolut nedvendigt at udfinde vinderen med det samme, skal
der spilles omkamp.

Omkampe spilles til /s af den oprindelige distance, og der
foretages ny lodtrzkning om udlegget, ligesom der ogsd i om-
kampe tilkommer begge spillerne lige mange serier (sted).

§ 5
En kegle anses for veltet af den bal, der har ramt den forst.
Rammes keglen samtidig af spillebal og hvid bal, betragtes den
som vzltet af spilleballen. S&fremt spilleballen bergrer en vel-
tet kegle, der derefter valter en anden kegle, betragtes denne
som valtet af spilleballen.

§ 6
En kegle er vltet:
a. nér den ligger ned,
b. nir den hviler mod bal, sdledes at keglen vil valte, hvis bal-
len fjernes, bande eller anden kegle,
c. nir den har vaeret veltet, men desuagtet rejser sig op.

En veltet kegle — samt en kegle, der har flyttet sig fra pletten
uden at have varet valtet — skal atter anbringes pa pletten, nir
denne er fri; dog ma ingen kegle anbringes pd plet, for stedet,
der har gjort pletten fri, er afsluttet.

§7
Stedet er udfert i det ojeblik, spilleren har lagt an og har be-
rort spilleballen med keen.
Pletten er fri, ndr kegle eller bal kan anbringes p4 den uden
at berere en bal. Et sted m& ferst udferes, nir samtlige baller
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er i ro, kegler pa plads, og uvedkommende effekter er fjernet
fra billardet. I modsat fald demmes der touché.

§8
Gar hvid bal i hul, skal den lxgges pd udlezgspletten pad den
modsatte halvdel af billardet, hvor den anden hvide bal ligger.

Er denne plet ikke fri har spilleren ret til nyt udleg (alle
baller legges i udgangsposition). — Ellers placeres ballen p&
pletten, nar stedet, der har gjort pletten fri, er afsluttet.

Safremt en hvid bal ligger nojagtig pa billardets midtertver-
linje, og den anden hvide bal skal leegges pa udlaegspletten, skal
den legges pa udlagspletten i den modsatte halvdel af billar-
det, hvor spilleballen ligger.

§9
Dersom en kegle og en bal legger sig samtidig over et hul, be-
tragtes ballen som verende i hul.

Nar en bal standser ved kanten af et hul og senere — af spil-
leren uvedkommende &rsager — falder i hullet, betragtes ballen
som ikke verende i hul, men anbringes forinden naste steds ud-
forelse i sin placering ved hullet. Sifremt den omstandighed,
at ballen i det nzvnte tilfxlde er gaet i hul, medforer, at spil-
leren ikke opnér ret til at fortsatte spillet, har spilleren ret til
at kreve omsted, hvis han ikke i forvejen har erhvervet denne
ret.

§ 10
En bal anses for sprangt, nér den er eller har varet bragt uden
for billardets spilleflade (hvad der deekkes af klede).

Sprengt bal betragtes med hensyn til placering p& billardet
som varende i hul. Sprangt hvid bal influerer ikke p& points-
givningen og ikke heller pd pagaldende spillers ret til at fort-
sxtte spillet.

Dersom en bal spraznges, og en udenforstiende person eller
genstand bevirker, at den bringes tilbage pd billardet, for det
pig=xldende sted er afsluttet, skal ballen straks fjernes fra bil-
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lardets spilleflade, siledes at den ikke hindrer de gvrige ballers
frie leb. Sker dette med hvid bal har spilleren ret til at kraeve
omsted.

§ 11
Ved touché forstds enhver af spilleren foretaget uberettiget be-
roring af en bal for, under eller efter stodets udferelse.

§ 12
Ved skomagerstod forstis ethvert sted udfert under sddanne
omstendigheder, at spillebal og hvid bal bergrer hinanden sam-
tidig med, at koen bergrer spilleballen.

§ 13

Sker der forstyrrelse fra anden person, kan dommeren dekre-
tere omsted. Det samme galder, hvis et sted forfejles pa grund
af en anden persons direkte pavirkning. Ved omsted placeres
ballerne som ved udgangsstillingen for det pagaldende sted.

§ 14
En spiller ma ikke modtage hjalp under stodets udferelse. Dog
er det tilladt dommer eller marker at fjerne en for stedets ud-
forelse generende lampe eller lignende.

§ 15

I turneringskampe er dommerens afgorelse endelig. Det er en-
hver spillers pligt at rette sig efter dommerens afgerelse. Neaeg-
telse heraf kan medfere pigaldende spillers diskvalifikation.
Hvis ingen szrlig dommer er udnzvnt, betragtes markeren som
sadan.

Enhver spiller har ret til at fordre, at der under spillet talles
hejt og tydeligt.
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Forskellige spil

Skomagerparti
Partiet kan spilles af 2 eller flere spillere. Hver spiller har kun
ét sted efter tur.
Partiet spilles i reglen af 30 eller 50 points.

Udlag som i keglespil.

Formalet for hvert sted er at gere s& mange points som mu-
ligt, og samtidig »dakke« for modstanderen.

De »gode« points, der scores i et stod, fraskrives den, der
har stedt. Forlgbede fraskrives alle modstanderne.

Sted direkte i keglerne er forlebet + 5 points.

Den bal, der gér i keglerne eller den bal, der forarsager, at
en bal gar i keglerne, skal have varet i bande forst.

Ikke at ramme hvid bal taller — 5 points, som fraskrives
alle modstanderne.

1 et skomagerparti, hvori der kun deltager 2 spillere, har
man ikke vundet ved at né stregen med et sted, hvori der blot
er rodt eller hul - heller ikke, selv om der i stodet er si mange
points, s& man kommer over stregen.

Derimod har streg vundet, s&fremt der er kegler i stodet.

I et parti, hvori deltager 3 eller flere spillere, har streg vun-
det (selv om der kun er bleg-rodt eller hul i stedet), men med
undtagelse af de sidste 2 spillere — for dem gelder reglerne
som 1 2 mands parti.

Er en spiller pé stregen (selv om det sker ved et sted, hvori
der var hul eller bleg-redt), vinder han dog partiet i det gje-
blik, modstanderen forleber.

Kommer begge modstandere p& stregen ved sted, hvori der
kun er et hul eller bleg-redt, vinder den, der efter tur gor et
stad, hvori der er kegler.

Ikke at ramme hvid bal og samtidig forlshe med sin spille-
bal, teller »gale« efter den szdvanlige takst + 5 for ikke at
ramme, der som alt fraskrives modstanderne.
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Blanche

spilles med to baller mellem 2, 3 eller 4 personer (en deux, en
trois eller en quatre).

I en deux lzegger nr. 1 i begyndelsen af det forste parti acquit,
or. 2 steder pa, derefter nr. 1 og siledes skiftevis, indtil en bal
bliver gjort, eller der forlgbes, da den, der gor en bal eller teller
sig til fordel for forleberen, legger acquit pany.

Hver gjort bal tzeller 2 points til spilleren.

Til modspilleren talles for forbisted 1 point, forlebere med
eller uden gjort bal 2, non passé 2, forlebere mod forbistad 3 og
forlobere, der tillige er non passé, 4 points.

Non passé er, ndr man giver sin bal si lidt fart, at den, pé
langs af billardet, ikke kan passere modspillerens bal eller i det
mindste komme i lige linje med den.

Efter non passé legges ny acquit.

At sprenge modspillerens bal er det samme som gjort bal,
men at sprenge sin egen bal er det samme som at forlebe.

Partiet gar til 12.

Der holdes 4 pareer, nemlig parti, jan, triple og quadruple.
Jan er man, nir man ved partiets slutning ikke har ndet 6 points,
triple, nar man tillige ikke selv har gjort nogen bal, og qua-
druple, nar man slet intet point har faet, og har man ingen bal
gjort, men dog ndet 6 points, er man double eller jan.

Gives der forud, udfordres, at man foruden halvdelen af par-
tiet tillige skal have halvdelen af det forudgivne for at vare
janfri, f. eks. gives 4 forud, skal man have néet 8 for at vere
janfri.

1 en trois er de to makkere og spiller imod den tredje, som
kaldes konge. I det forste parti er a konge og legger acquit.
C gar i sted og vedbliver at spille, indtil hans bal bliver gjort,
eller han forleber eller gor en anden fejl, hvormed modspilleren
teeller sig noget til fordel. Makkeren b gér da i sted o. s. fr. 1
andet parti er b konge, og i tredje parti er ¢ konge. Kongen
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lzegger altid acquit i begyndelsen af partiet, og den foregéende
konge gir forst i sted. Kongen spiller altid med nr. 1.

I en quatre er to og to makkere. I det ferste parti spiller a og ¢
mod b og d, i andet parti a og d mod b og c og i tredje parti
a og b mod c og d. Tre partier er saledes en omgang; alle de
spillende har da spillet s&vel med som mod hverandre. I forste
parti legger a acquit, og b gér i sted; i de felgende partier
Jegger den, der vandt partiet, acquit med nr. 1, og hans fore-
giende makker gér forst i sted. Makkerskabet skifter ligesom
i en trois.

Blanche med stdende acquit

spilles ligesom det foregdende med den forskel, at der ikke lzg-
ges acquit for hver gang, der geres en bal eller forlgber, men
ballen bliver liggende, hvor den standser af sig selv, og den,

hvis bal blev gjort eller forleb, spiller p& den fra salvo, eller,
hvis den ligger inden for mellemhullerne, da fra den anden

ende af billardet. Efter forlebere med forbisted og efter non
passé, samt nar begge baller er gjort og forlebet, lzgges der ny
acquit af den, der talte sig det passerede til fordel.

Partiet gar til 16.

Blanche polidor

spilles ligesom det sidst foregdende med den forskel, at ogsd for-
lobere taller til spilleren. Kun forbisted med eller uden forlgber
teller til modspilleren. Geres og forlebes begge baller, telles
for begge dele. At sprange sin egen bal taller som tab, men at
sprange modspillerens bal teller intet.

Partiet gér til 18 og skal forlebes ud, med mindre modspil-
leren steder forbi eller lignende.

Blanche a la guerre

kan spilles af lige s& mange personer, som Vil deltage. Nr. 1
lzegger acquit, nr. 2 steder pd, derefter nr. 3 og fremdeles hver
sin tur, men stadig vekslende med ballerne ligesom i blanche,
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indtil en bal bliver gjort, eller den forlgbes. Den folgende lg-
ger da acquit, hans eftermand steder p&, derpa den naste o. s. fr.

Nér en bal bliver gjort, fir den foregdende spiller et 0 (hul)
noteret, men forleber man, med eller uden at gere ballen, fair
man selv et hul, og formanden gér da fri. Forbisted er en streg,
og 2 streger (X) er et hul; non passé, efter hvilket der legges
ny acquit, er et hul, forleber med forbisted er et hul og en streg,
og en forleber, der tillige er non passé, 2 huller. Med sprangte
baller forholder det sig ligesom i blanche.

Nar man har fiet 4 huller, er man ded (ikke mere med i
spillet). Dog kan man mod at betale en ny indsats og tegne sig
for lige s mange points som den, der stir slettest, er noteret
for, igen indtrade i spillet, men man behever da ikke at stede
1 samme omgang.

Nar en af deltagerne der ved et forbisted, da legges ny acquit
af den efterfelgende.

Enhver deltager har ret til at tage affaire (gore en andens
sted). Men hvis han da ikke ger ballen, fir han selv et hul,
uanset om han forlgber eller ikke. Den, der oprindelig skal stede,
gar da fri, og hans eftermand legger acquit. Den, der oprindelig
skulle stode, har dog ferst ret til at tage affaire p samme be-
tingelse.

Den, der bliver tilbage, efter at alle de andre er dede, har
vundet partiet; han tager da alle indsatserne til sig, hvoraf han
betaler partipenge.

Tallerkenspil

Hertil bruges en tallerken af almindelig sterrelse, som lzegges
omvendt midt pd billardet, samt blanche-ballerne. Der kan
deitage s& mange spillere, som vil. Hver af deltagerne ger en
indsats, som legges under tallerkenen.

Spillet og txllem&den er den samme som i blanche @ la guerre.
Men hertil kommer den fare, som tallerkenen rummer. Man mé
nemlig ikke bergre denne med mnogen bal, da det tzller som
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forlgber. Yderligere vanskeliggores spillet ved, at man ikke altid
har frit sted, fordi ballerne ofte ligger p& hver sin side af tal-
lerkenen.

Propspil
Hertil bruges en stor prop, som szttes pa kongepletten, samt
blanche-ballerne.

Der kan deltage s& mange personer, som vil.

Hver af deltagerne gor en indsats, som szttes pd proppen.

Der lzgges ikke acquit, men en af ballerne sxttes pd nr. 4-
pletten, og den, der har nr. 1, begynder spillet fra salvo. Hver
steder da sin tur, men stadig vekslende med ballerne ligesom i
blanche og 4 la guerre; kun nér de forlebes, stoder eftermanden
med den forlebne bal fra den ende af billardet, hvor den anden
bal ikke ligger; men bliver begge baller gjort og forleber, sattes
den ene igen op pa 4-pletten, og eftermanden spiller fra salvo.

Det beror pa overenskomst, hvorvidt proppen m gores direkte
eller ikke.

For at gere proppen vindes alt, hvad der stir pd den; men
forleber man den, eller gor man den og forlsber i et hul eller
spranger sin bal, taber man lige s& meget, som der star pa den.
Bliver proppen kun berert, s& at den ikke falder om, da vindes
eller tabes kun s& meget, som der mulig kan falde af. For at
forlebe eller sprenge sin bal eller for forbisted med eller uden
forleber tabes 1 indsats, men ved at gere eller sprange den an-
den bal tabes eller vindes intet.

Alt, hvad der séledes tabes, sxttes pd proppen, med mindre
det er aftalt, at der kun ma std en begrenset sum pa proppen;
resten laegges tilside, indtil proppen bliver gjort, det bliver da
opsat.

Ballerne bliver altid liggende, hvor de standser af sig selv,
om ogsa proppen bliver gjort.

Kegle-spil
Foruden blanche-ballerne bruges hertil en tredje bal (her kaldt
nr. 3), som sxttes pd acquitpletten, samt 5 kegler, af hvilke
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kongen szttes pa kongepletten og de andre 4 rundt om si langt
fra kongen pa alle sider, at en spillebal kan ligge pres imellem.

Pa nr. 3 m& der ikke spilles, uden nir modspillerens bal er i
handen. Trzffes nr. 3 for den anden, tabes 2 points, foruden
hvad der ellers passerer i stadet.

Nar man ved at leegge acquit kommer til at berere nr. 3, tabes
1 point; steder man sin bal i et hul med eller uden denne be-
rering, tabes 2 points.

Nar man er i handen, og den bal, man skal spille p3, ligger
inden for mellemhullet, da spilles fra den modsatte ende af
billardet.

Man har kun ét sted ad gangen.

Man ma kun stede kegler om med modspillerens bal eller med
nr. 3, nar modspillerens bal ferst er truffet, eller man har spil-
let pd nr. 3, fordi modspillerens bal har vearet i hinden.

Nér man steder forbi, forleber, trzffer nr. 3 for den anden
bal, steder man keglen om med sin egen bal, med keen eller
med handen, da tzller alt, hvad der passerer i samme sted, til
modspilleren.

I spillet taelles der sdledes: enkelt kegle 2 points, kongen alene
5 points, 4 kegler om kongen 12 points, dog kun hvis det sker
med en bal, der ikke bergrer kegler mere end én gang. Alle
kegler 15 points; her gzlder den samme regel som 4 om kongen.
Man kan ikke lave 4 om kongen eller 15 points, hvis der i kegle-
feltet ligger en hvid bal. Hvis en eller flere kegler under spillet
forflyttes, taller keglen kun 2 points, og man kan séledes kun
lave 10 points ved at valte dem alle. Lgte rodt teller 4 points
og giver fortsat sted, det vil sige, ndr den rede (spilleballen)
berorer begge hvide baller. Blegredt teller 4 points og hul 2
points, men giver kun fortsat sted i forbindelse med kegler.

Det regnes ogsi for =gte redt, ndr spilleballen traffer begge
hvide baller, selv om der forst har vacret blegradt. Fristed teller
1 point. At vlte en kegle med keen eller hinden tzller 1 point.
Forbisted beregnes ogsé sommetider med 5 points; men partiet
spilles da til 50.
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Ger man modspillerens bal og forlgber, tabes 2 points ligesom
1 blanche; gor man tillige kegler eller andet, da legges disse
deles veerdi til, men for ballerne tzlles kun 2 og ikke, som nogle
vil péstd, 4 points. Ger man nr. 3, ndr modspillerens bal er p4
billardet, og man forleber, da tlles 2 for hver bal; men er mod-
spillerens bal i hénden, da er nr. 3 det samme som spillebal, og
der talles da kun 2 points for begge baller, naturligvis foruden
hvad der ellers passerer i samme stoed.

Non passé er geldende ligesom i blanche.

Nér nr. 3 er gjort, sxttes den ikke op, for der er stedt en
gang, medmindre modspillerens bal er i hdnden, den settes da
straks op til at spille p4; men skulle den plads tilfeldig vare
optaget af spilleren, da szttes den pa nr. 3-pletten.

Partiet gdr til 30 og skal geres ud med kegler, medmindre
“modspilleren forleber det ud. :

Man kan her ligesom i blanche holde 4 pareer, nemlig pa
parti, jan, triple og quadruple. Jan er man, ndr man ikke har
naet 15 points; triple er man, nir man tillige ingen kegler har
gjort; og quadruple, ndr man slet ingen point har fet. Har man
ingen kegler gjort, men dog ndet 15 points, er man double eller
jan og taber kun 2 pareer.

Hvis man vedtager ikke at spille nogen bal direkte i keglerne,
og man alligevel gor det, da tzller alt, hvad der passerer i sam-
me sted, til modspilleren.

Dette spil kan ligesom blanche spilles en trois og en quatre,
men her afloser makkeren ikke, ferend modparten har net halv-
delen af partiet.

Amerikansk pot-kegler

Hertil benyttes 3 baller og 5 kegler, som til at begynde med
sxttes pd de reglementerede pletter for kegler, dernast rejses de
stadig pa det sted, hvor de falder. Hver kegle tzller 10 points,
agte rodt 3 points, blegredt 4 og hul 2 points. Alle gjorte eller
forlebne points giver fortsat sted. Hvis man toucherer, valter
en kegle, stoder med forkert bal, steder forbi eller lige i hul,
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m3 man bgde efter aftale med sine medspillere, i reglen en flue.
Er det to-mands pot, og den ene spiller nér til 99 points, har
den anden spiller vundet partiet. Spilles der flere, m4 en af de
andre spillere gore parti. Parti i dette spil gar kun til 100 points.
Laves der over 100 points, har vedkommende spiller tabt par-
tiet, som hermed er afsluttet.

Stor kegle

I stedet for de 5 sm& kegler bruges her en stor kegle, som sxttes
pé kongepletten. Den rejses stadig pa det sted, hvor den fal-
der; kun hvis den kommer til at ligge pd banden eller den
sprenges over billardet, sattes den pa pletten igen.

Den teller 10, for hver gang den falder; og carambolage pé
den med hvilken som helst bal tzller 5 points. At carambolere
pa keglen med sin egen bal efter ferst at have truffet den anden
er gevinst, hvis man da ellers ikke gor nogen fejl, men at stede
keglen om med sin egen bal er tab.

Med ballerne forholder det sig ligesom i andet keglespil.

Partiet gar til 32 og caramboleres ud pa keglen.

Russisk caroline

Hertil bruges 5 baller, af hvilke caroline og carambolerne nr. 3
og 4 saxttes pd deres respektive pladser; nr. 1 og 2 er spilleballer.

Det spilles mellem to personer. Efter at nr. 1 har lagt acquit,
steder nr. 2 pd og vedbliver at spille, indtil han fejler eller for-
lgber, hvorefter nr. 1 steder o. s. fr.

Né&r caroline ligger pa sin plet, og der ikke har varet rort
ved den, siden den blev lagt op, mad den ikke geres to gange i
trek til mellemhullerne; til hjernehullerne ma den derimod go-
res s& ofte, man vil, og de andre baller ma man gere, hvor og
hvor ofte man vil.

Nar en bal bliver gjort, sattes den straks pa sin plads, med-
mindre denne er optaget; den bliver da borte, indtil dens plads
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er ledig, da den sa straks opsattes. Bliver en spillebal gjort eller
forlgber, forbliver den borte, indtil dens ejer skal stede; han
spiller da fra salvo.

Nér man har sin bal i hnden for at spille fra salvo, m& man
ikke spille pa de baller, som er i salvo; skulle alle baller vere i
salvo, m& man spille par bricole pa dem (ferst stode an mod den
gverste bande), hvis man ikke foretreekker at give et forbisted.
De baller, som ligger uden for salvo, md man spille, hvordan
man vil, ogsa til mellemhullerne.

Der txlles saledes: for at gere caroline i et mellemhul 12 og
i et hjernehul 6 points, hver af carambolerne 3 og spilleren 2
points; for carambolage mellem caroline og en carambole 6,
mellem caroline og spilleren 4, mellem begge carambolerne 3
og mellem en carambole og spilleren 2 points.

Carambolage er, ndr man med sin egen bal i samme sted be-
rerer to eller flere baller og txller kun, ndr man tillige gor en
af de baller, hvorp& man har caramboleret.

Ved forlebere talles lige s& meget til modspilleren, som man
ellers ville have vundet, hvis man ikke havde forlebet; hvis man
f. eks. gor caroline og forleber, da er det ligegyldigt, i hvilket
hul man forleber, man taller efter det hul, hvori man gjorde
ballen. Forleber man uden at gere nogen bal, da regnes efter
den bal, man ferst har truffet, og den carambolage, der mulig
kan vare, og er caroline den bal, man har truffet forst, da til-
lige efter det hul, hvori man forleb. Forbisted er 1 og forbisted
med forleber 3 points.

At sprenge sin bal over billardet er det samme som at for-
lobe i et hjernehul, men at sprange en hvilken som helst anden
bal teeller intet.

Partiet gér til 60. Man kan ogsa spille uden carambolage til
50.

Svensk caroline
Dette spilles med fire baller, nemlig »line« (red), som lagges
pé midterpletten, og to baller (gule), som legges pa acquitplet-
terne, samt spilleballen. Partiet gar til 100.
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Nar spilleballen er i hdnden — altsd ved begyndelsen af spil-
let eller efter forleber — skal den laegges inden for »salvo«-
linjen.

»Line« mi kun geres i midterhul og m& kun geres direkte i
hullet efter forud gjort gul bal eller efter »line« gjort pa double.
Efter hver gjort gul bal m& der spilles pd »line«. Hvis »line«
fejles (ikke traffes) efter gjort gul bal, eller gul bal traeffes for
denne, f&r modspilleren 10 points.

Gjort gul bal taller 3 og »line« 10 points.

Carambolage i forbindelse med gjort gul bal tzller 5 points,
nér det er fra gul til gul bal, og 6 points fra eller til »line« og
gul bal. Carambolage uden gjort bal teller ikke.

Ved forlebere (spilleballen i hul) fir modspilleren det antal
points, som spilleren ville have féet, hvis han ikke havde for-
lobet, nemlig fra gul bal 3 og fra »line« 10. Med samtidig ca-
rambolage talles fra gul bal til gul bal 6, fra gul pé »line« 9,
og fra »line« pé gul 16 points.

Gores »line« i et hjernehul, far modspilleren 10 points.

Ved at fejle (ikke trzffe) (med og uden forlgber) fir mod-
spilleren 3 points, hvis stedet gzlder gul bal, og 10 points, hvis
stodet gxlder »line«.

S&fremt en gul bal geres, og ingen af de for denne afsatte
pletter er fri, bliver ballen i hénden, til pletten er fri.

Skulle midterpletten ikke vare fri, nar »line« er gjort, legges
den p3 pletten nzrmest banden midt imod udspilssiden.

Hvis alle tre baller ligger inden for »salvo«-linjen og spille-
ballen er i hinden, m4 der kun spilles p4 »at tage i nakken«.

Hvis man gor gul bal og carambolerer »line«, saledes at den
gér i midterhul, fir man 19 points.

Gér »line« i hjernehul, fir modspilleren 10 points, uanset
carambolage eller andre gjorte baller.

Nar man spiller tvungent p& »line«, skal man trzffe denne
forst, og ikke »sjusse« den. Spiller man frit, m& man gerne spille
»sjus«, men ikke direkte, kun f. eks. »sjus double«.

Forlebere pi »line« er altid 10 points med tilleg af eventuel
carambolage.
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Pyramide

Hertil bruges 21 baller — som legges i pyramide over nr. 4-
pletten, siledes at den nederste spids ligger pa pletten — samt
en rod spillebal.

Den kan spilles af lige s& mange personer, som vil deltage.

Salvo er i dette spil til mellemhullerne.

Nr. 1 lagger acquit, nr. 2 steder pd, derefter nr. 3 o.s. fr.
hver sin tur. Ved at legge acquit skal man i dette spil treffe
en bal, da man ellers taber 1 bal, men man kan gere det, pa
hvilken mdde man vil.

Den, der er i stedet, vedbliver at spille si lenge han ger
baller.

Nar der forlgbes, spiller eftermanden fra salvo, men er alle
baller kommet inden for midterlinjen, da spilles fra den anden
ende af billardet.

Enhver har ret til, ndr han er i sted, at spreenge pyramiden,
ndr lyst og lejlighed dertil gives; selvislgelig m& da enhver
passe at stode fra for ikke at give eftermanden lejlighed til at
sprange.

Ved forbisted eller forlobere tabes 1 bal og ved forlgbere med
forbisted 2 baller.

Sprangte baller tzller intet, men at sprenge spilleballen er
det samme som at forlebe,

Nar kun 2 baller er tilbage, veksles med ballerne ligesom i
blanche, men forlgbes der, steder eftermanden med den forlebne
bal pa den anden.

Den bal, som bliver tilbage, efter at alle de andre er gjort,
tilherer den, der gjorde sidste bal.

Forleber man ved at gere den sidste bal, gir disse 2 baller
ud af spillet, og man taber desuden 1 bal.

Der lzgges ingen baller op igen, da alle de baller, som spreen-
ges, gores i samme sted som forlebere, eller som afgives for for-
lebere og forbisted, gar ud af spillet.

Er de spillendes antal kun 2, da txlles af og pa ligesom i
asperto. Den, der da ved partiets slutning har mindst 11 points,
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har vundet partiet, stdr det derimod lige (stanto), afgeres tab
og gevinst i naste parti.

Er de spillendes antal 3 og derover, noterer hver sine baller
pé tavlen.

Den, der ger partiet ud, p4 hvad méde det end sker, lzgger
acquit til naste parti.

Pyramide-solo

opstilles pA samme mdade som pyramide, men spilles kun af en
person. Hensigten er nemlig at gere alle ballerne med den rede
bal i sd fa sted som muligt. Man legger den rede bal ind mod
pyramiden (for hvilket man teller 1 sted) og spranger straks.

Der talles for hvert stod med eller uden gjorte baller, men
uden at forlebe, 1 sted; for forbisted 2, for forlgbere 3, samt
desuden for hver gjort bal i samme sted som forleberen 2 sted,
altsd en forleber med 3 gjorte baller er 9 sted; forleber med
forbisted er 4 sted.

Spraengte baller er lig gjorte baller, og at sprenge spillebal-
len er det samme som at forlebe.

Pyramide-skurremurre

er ligesom det foregdende med den forskel, at man, nir man
har sprangt, kan stede med hvilke baller, man vil.

Hvert sted — uanset om man ger, forleber, steder forbi eller
spraenger — teller kun et sted; kun forlebere med forbisted tel-
ler 2 sted. Den bal, der bliver tilbage, efter at alle de andre er
gjort eller forlebne, taeller 1 sted.

Der lzgges ingen baller op igen.

Kinesisk solo

Man stiller ved hvert hul og pres til hinanden 2 baller, siledes
at de ved hjernehullerne viser mod den nzrmeste carambole-
plet, og de ved mellemhullerne mod carolinepletten (kongeplet-
ten).
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Det er hensigten at gore disse 12 baller med den rede bal 1
s& fa sted som muligt. Nar man spiller fra hénden, kan man
spille fra hvilken ende af billardet, man vil, og salvo er efter
carambolepletten. Tallemdden er ligesom i1 pyramide-solo.

Asperto

Pyramide-ballerne opstilles i en lige linje pé langs af billardet
og pres til hverandre over nr. 4-pletten, saledes at den midterste
bal ligger pa pletten.

Det er forleberspil; de baller, man ger uden at forlebe, teller
som tab.

Det spilles mellem to personer, og den, der har nr. 1, begyn-
der spillet fra salvo med den rede bal. Senere skiftes man til
at have det forste sted.

Man vedbliver at spille s& leenge man forleber. Nér den rede
bal er forleben, valger man en ny spillebal, hvilken man vil,
som da vedbliver at vezre spiller, indtil den er forleben, man
velger da atter en ny o. s. fr.

Den rode bal mi ikke forlebes i de 2 everste hjernehuller,
da det ellers taller som tab, og modspilleren vazlger da en ny
spillebal.

Sprangte baller teller ligesom gjorte baller, nemlig som ge-
vinst, hvis der tillige forlgbes, men som tab, hvis der ikke for-
lgbes.

At spreenge spilleballen er tab.

Den bal, der bliver tilbage, efter at alle de andre er gjort,
eller forlebne, tilhgrer den, som sidst forleb.

Der tzlles for hver bal 2, for forbisted 1 og forbisted med den
rode bal 4 points. Nar der er 2 baller tilbage, og man ger og
forleber, txlles 12, og er der 4 baller tilbage, og man ger 2 bal-
ler og forlgber, talles 16 o.s. fr. Sidstnzvnte sted kaldes hon-
nersted. Dette kan ogsi telle som tab, nér spilleballen bliver
tilbage, og de andre bliver gjort.

Der telles af og p& eller med andre ord, man taller for-
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skellen; altsd den, der ved partiets slutning har 1 point eller
derover har vundet. Det kan ogsd hznde, at partiet star lige
(stanto). Tab og gevinst afgeres da i neeste parti.

Det kan spilles af flere personer, men hver m& da notere sine
points pa tavlen.

Bataille

spilles mellem to personer, som star hver for sin ende af billar-
det. Man bruger pyramide-, caroline og mulig blanche-ballerne,
hvoraf hver tager halvdelen, som man opstiller hver i sin halv-
del af billardet og p& hvad made, man selv vil. En mulig over-
skydende bal szttes p& caroline-pletten. Hver har kun et sted

ad gangen og ma kun spille med sine egne baller, det vil sige
de baller, der ligger inden for ens egen halvdel. De baller, der

gores, forlebes eller spreenges, forbliver borte fra billardet. De
baller, som kommer til at ligge p& midterlinjen, tilhorer ingen.
Den af spillerne, som tilsidst ikke har flere baller i sin halvdel,
har ret til at benytte dem, der muligt ligger p& midterlinjen;
ligger der ingen, har han tabt.



AFSNIT II

Carambole
Indledning

Nar det i det foregdende afsnit behandlede er forstiet og ved
ovelse gaet over i underbevidstheden, kan vi ga over til det
egentlige carambolespil.

Forkortelser og tekniske betegnelser:

B I = spillebal eller egen bal.
B II = den bal, der spilles pa.
B III = den sidst trufne bal.

Car. = carambolage.
R I = ballens lgberetning.
R II = ballens rotation.

Man laver »carambolage« eller en »carambol«, man »caram-
bolerer« (»zgte redt«), ndr man med sin egen bal rammer de to
andre.

»Egen bal« eller spillebal er den, man steder pa.

Ved »fladsted« holdes koen omtrent horisontalt.

»Seriested« taler man om, ndr det lykkes at samle ballerne
pa et bestemt sted af kledet.

Det kaldes »seriespil«, ndr man bestandig bringer, resp. hol-
der ballerne samlet.

Ved »stilling« (»position«) forstds ballernes indbyrdes stilling.

Man »henter« en bal (den man spiller pa), ndr man dirigerer
den hen til de to andre.

Ved »tempo« (»force«) forstdr man en bals lebehastighed. En
bal »har godt tempo«, nir den leber netop sd langt, som den
skal; leber den for langt eller for kort, »har den et dérligt
tempo«.
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En bal (spillebal) ligger »pres« eller »klos« til en anden, nar
de to bergrer hinanden.

Vi ved, at en carambolage bestir i med bal I at ramme bade
bal II og III. Men vi vil tillige udfere car. siledes, at de tre
baller efter endt sted ligger i en gunstig indbyrdes stilling pa
den mindst mulige flade. Vi betegner denne flade som »samle-
feltet« og markerer den med en hel, halv eller kvart cirkelbue.
Det ville nu vere for meget forlangt, i de fleste tilfeelde umu-
ligt, at »samle« ballerne p& et vilkérligt valgt sted. Derfor ma
man se sig om efter et samlefelt, og det ligger lige for. Der
findes ved enhver car. et sted, der har tilknytning bade til bal I
og bal III, nemlig det sted, hvor sidstnazvnte bal befinder sig,
og hvor bal I skal hen for at ramme den. Dette sted vil vi —
med f4 undtagelser — valge til samlefelt.

For at samle alle tre baller dér kraves folgende:

1. at bal I nér helt hen til bal III og derefter standser s& nar
som muligt ved den.

2. at bal III ikke bliver stedt ret langt bort fra sin plads (man
udtrykker det »bliver holdt«), samt

3. at bal II nér samlefeltet og ligeledes bliver dér.

I hvert enkelt tilfelde opstdr det spergsmél: hvilken af de
to baller (spilleballen er altid den samme) skal vare bal II og
hvilken bal III. Den sunde menneskeforstand, spillerens ejne,
gvelser og de folgende eksempler giver svaret. Det afgerende
er blot: Hvilken af de to baller kan jeg lettest bringe hen til
den anden og dog udfere carambolen?

Man skal ikke lade sig forvirre af den omstendighed, at
car.’en kan udferes pd en simplere made, som ikke giver godt
»opleeg«, men vzlge den udferelsesmade (dessein), der forer til
den bedste position. Det vil senere vise sig, at den tilsyneladende
svaecreste made ofte er den letteste.
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Er valget af bal II truffet, sperger man sig selv, om det over-
hovedet er muligt at samle ballerne eller ikke. I sidste fald val-
ger man stedpunktet pd bal I, stedmdden og det sted, man vil
ramme bal II, sdledes at car.’en bliver s sikker som mulig. An-
derledes i forste tilfelde, hvor opgaven md loses ud fra bal 11.

Samtidig med muligheden for at bringe bal II til samlefeltet,
ser vi ogsd den vej, den ma lebe, og hvor vi md ramme den.
I overensstemmelse med disse forud givne faktorer afpasser man
stodpunkt, stodmdde og stodstyrke, selvom car.’en ogsd derved
synes vanskeliggjort, eller der skal anvendes mere energi. Det
skal og ma lykkes, ndr man blot vanner sig til at gennemfore
sit forsat.

Direkte carambolage

»Direkte car.«, »direkte stod«, »direkte bal« er en car., der
udferes séledes, at bal I ikke bererer banden inden car.’en er
afsluttet. Det er ligegyldigt, om bal I og bal III bergrer en
bande, efter at car.’en er udfert. Denne car. giver bedst lejlig-
hed til at samle ballerne og opnd en serie. De vigtigste stod er
»treekballer«, »medleb«, »snitteballer« og »trykballer«. Da vi
allerede kender disse sted, skal her kun tilfsjes, eventuelt op-
friskes enkelte vigtige punkter og gives nogle praktiske eks-
empler.

Vedrerende »trak« til siden, skrdt eller bagud, henvises til
det under sted etc. anforte.

Ved medleb er det vigtigt, at stedets hurtige, energiske af-
slutning indeves godt. Desuden er det heldigt at gere sig klart,
at bal II m& rammes tykkere ved kraftige baller end ved sva-
gere, serlig ndr bal I skal »laegges ded« (»holdes«).

Ved de folgende ovelser vil vi ikke lzngere folge et enkelt
princip, men tage alle til den gunstigste lesning af opgaven ned-
vendige faktorer i betragtning.

Fig. 27, 28 og 29: Forskellige »henteballer«. Bal I ma ikke
stodes dybere end strengt nedvendigt for at fere den hen til
bal III; lidt hard virkning enskelig. Man skal indeve de samme
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sted, men xndre afstanden mellem bal I og II og bal II og III,
sdledes at det snart drejer sig om det helt harde princip med
at »leegge bal I ded«, snart det blede med afsvaekning af bal II.

Fig. 30: Simpelt medleb med samling.

Fig. 81: Da vi sa vidt muligt samler ballerne ved den korte
bande, valges den hvide bal som nr. 2. Hvis man rammer den
pa normal made, lober den som vist med punkteret linje. Det
kommer frem for alt an p& ad den punkterede linje at fore den
forst til den lange bande, hvorfor den m& rammes forholdsvis
fint. Bal I vil folge den med bolgelinje betegnede vej, hvis vi
ikke rev den tilbage med et dybt og langt, energisk sted, s den
beskriver en bue.
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Indirekte carambolage

Ved indirekte car. rammer bal I ferst bal II, derefter en eller
flere bander, og s& ferst bal III.

Hvis bal I, for den rammer bal III, steder mod en bande,
kaldes stodet en »doublé«; rammer den to bander, en »triplé«,
eller terts, rammes tre bander, en »kvart«, fire bander en
»kvint«. Det er naturligere at tale om enbande-, tobande-, tre-
bandested o. s. v.

Man benytter indirekte car., ndr den direkte ikke kan fore
til resultat, eller ndr man herigennem opnér bedre »oplag« end
ved direkte car.

Ogsd ved indirekte car. ber skevt kun anvendes, nir det er
strengt nedvendigt, eller ndr der er brug for at hjzlpe eller
afsveekke bal I, eller ramme bal II anderledes for at bringe den
til samlefeltet.

Da det ved indirekte car. i reglen drejer sig om sterre af-
stande, m& der almindeligvis anvendes et udpreget langt stod
med energisk afslutning, altsa et bestemt sted.

Ved indirekte bal som ved direkte bal kommer det an pa —
under hensyn til opndelsen af en for seriespil gunstig position
— s& vidt muligt at forene ballerne i samlefeltet. Man ma hente
eller »tage bal II med sig«. Det er meget vigtigt altid at tenke
herpa, selvom stedet gores vanskeligere allerede af den grund,
at bal II og III ligger langt fra hinanden.

Derfor mi bal II i reglen rammes nzrmere midten, end det
af hensyn alene til carambolage ville vare nedvendigt, da den
skal gennemlgbe en forholdsvis lang bane. Af den grund ma vi
i mange tilfzelde give halvt medleb i stedet for at snitte bal II
eller ramme den mellemtykt (fig. 32-42).

Situationen kan ogs& vere den, at vi ma ramme bal II finere
end nedvendigt for at opnd car. (fig. 23, 24, 25 og 43). Denne
afvigelse fra det normale udlignes let ved de til radighed st8en-
de midler: hejere eller dybere stedpunkt, kortere eller laengere
sted, hejre- eller venstreskeevt. Man ma stadig betznke, at bal
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Fig. 38. Fig. 39.

Fig. 34. Fig. 35. 6




I's afslagsretning ikke blot bestemmes af bal II, men ogsi af
spillerens hénd og vilje.

Om ballen skal traffes kraftigt eller svagt, om man skal tage
den hejt eller dybt, hvor meget skeevt man vil give, om stedet
skal vaere kort eller langt, beror altsammen pé erfaring og evel-
se, der er blevet til »fornemmelse«.

Ved storre afstande mellem spillebal og bal II er det vanske-
| ligt at ramme helt nsjagtigt, det tilrddes derfor spilleren — der
jo ogsd ber kunne vurdere bal II’s lebekraft — at holde sig til

anslagspunkter, der er lettest at vurdere, nemlig midten, mel-
lemtykt og fint (snittebal) og udskyde alle mellempunkterne.
Ved indirekte sted ber man stede hejt og ramme bal II mellem-
‘ tykt, fordi de fleste desseins lader sig bedst udfere pa den méade.
i Herved opnds som bekendt den sterste afslagsvinkel for bal I
(omtrent 909/o), hvad der har den sterste betydning ved tre-
bandested, nir man vil tage bal II med sig og undgé en kontra.
Et typisk eksempel er begyndelsesstadet over tre bander. Man
steder hejt, rammer bal II mellemtykt og giver sterre eller min-
dre skavt, alt efter den pigeldende bandes afslagsvinkel. Et
langt, levende sted virker bedst.

Forbande-carambolage

Bal I steder mod en eller flere bander, for den rammer bal II.
Stedet er i forste fase et indirekte, men efter at have forladt den
sidste bande som regel et direkte sted. Der er uenighed om,
hvorvidt forbandecarambol skal betragtes som direkte eller in-
direkte. Det er i virkeligheden hverken det ene eller det andet
— lad os betragte det som en ny selvsteendig art.

Forbandestodet er meget folsomt og ma udferes med sterste
nejagtighed. Sezrlig kommer det an pé sikker beregning af af-
slagsvinklen fra banden til det rigtige bereringspunkt af bal II.
Det afthenger imidlertid ikke blot af stedmdden, men serlig
af hejdeeffet’en — rigtig sigte forudsat. Felgende md iagttages:

Steder man spilleballen mod banden under en skrd vinkel,

Fig. 42. Fig. 48, ) o 69




bliver afslagsvinklen storre i tilfeelde af understed, mindre ved
ovenstod, se fig. 49.

Fig. 44 og 45: Langt, roligt sted. Fig. 46: Dybt sted i venstre
side. Fig. 47: Venstre side, noget lengere sted. Fig. 48: Hajre-
effet, medleb og bledt forbandestad.

Det anbefales derfor at benytte centralt sted og ke med lang
snabel for at undgd muligheden for sideeffet. Det lange, blade
sted mé foretrzzkkes, for at bal I kan treenge mest muligt ind i
banden, og afslagsvinklen derved blive si pélidelig som mulig.
Trods al forsigtighed kan det let ske, at bal II ikke rammer ngj-
agtig pd det onskede sted. Det tilrddes derfor som det vigtigste
hjzlpemiddel ved alle forbandestod at give spilleballen lidt
ekstra fart, da car.’en ellers mislykkes eller falder uheldigt ud.
(Bal III bliver ramt for tykt eller for tyndt). Spilleballens over-
skudstempo er szrlig pd sin plads, hvor bal II og III ligger opad
eller kun en 10-15 cm fra banden. Pé grund af de mange lod-

O

Fig. 44. Fig. 45.
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rette og stejle sted er en stribe af kledet langs banden som regel
slidt; det bevirker, at baller med for lidt tempo lsber skzvt og
uregelmeessigt. Sikre baller mislykkes tit pa den del af klzdet,
selv for gode spillere, der ikke kender &rsagen og felgelig ikke
virkningen.

Carambolage med kontra

Ligger bal II »klos« eller meget nar banden, og bal I rammer
den omtrent pd midten, vil bal II enten straks ved hjxlp af ban-
dens afslagskraft kaste den tilbage (nar bal II ligger »klos« p&
banden) eller bal II vil stede mod banden og blive sl3et tilbage
igen, ramme bal I og stede den bort i en retning, bestemt efter
stedet, hvor bal II blev ramt. Skal bal I s3 lige som muligt stedes
tilbage fra bal II (fig. 50 og 51), skal der stodes dybt; skal den
derimod slds skrat tilbage (fig. 52), s& hajt og roligt sted. I sidste
fald ma bal II ogsa rammes mere i siden.

H ! o

Fig. 50. Fig. 51.
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R&d og vink

Ligger bal II klos eller dog meget nzr en bande, og ensker
man bal I sldet s& stejlt som muligt tilbage fra banden ved at
ramme bal IT skrdt (altsd ikke ved hjzlp af kontra), skal bal I
ubetinget stedes dybt, for at dens rotation bagud kan befordre
dens lgb bort fra banden, eventuelt i en flad kurve (det samme
som ved tilbagetrzkning i en bue). Har bal I fiet kontraeffet,
bliver virkningen yderligere igjnefaldende. Herved er det mu-
ligt at udfere stod som vist i fig. 53.

2 B

Fig. 52.

Q

Fig. 53.
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Fig. 54.

Galder det om at holde bal I fast ved den bande, hvor bal II
ligger, ma der stodes hojt. Ved sin rotation fremad vil bal I
bestrebe sig for at blive ved banden, respektive pany lebe mod
banden efter at vere stadt bort fra den. I sidste fald beskriver
den en eller flere buer (»slangested«, »serpentinested«). Fig. 54
viser et tilfelde, hvor der er givet medleb med hejt, skarpt sted;
fig. 55 samme sted, blot med halvt medleb til hgjre side.
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Fig. 56.

s

Fig. 57.

Folgende eksempler tjener til at helbrede fanatiske sideeffet-
tilhaengere for deres forkerte opfattelse. Som vist pd fig. 56 er
det muligt at lade bal I over to bander bestryge ethvert punkt
pa billardet og altsid carambolere hvor som helst, blot ved an-
vendelsen i nogle tilfelde af hejde-, i andre dybdeeffet, i andre
ramme bal II mere eller mindre tykt eller fint, men uden side-
effet.

Skal bal I enten for eller efter sammensted med bal II berere
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flere bander (tre-fire-fembandested o. s. v.), skal man altid stede
dybt, da dens lgb ellers bliver usikkert og uensartet, fordi den
pa grund af det heje sted har tilbsjelighed til at springe bort
fra banden, nir den rammer den stejlt. PA samme made ville
bal I ved det pa fig. 57 a viste stod springe bort, eller folge den
punkterede linje, hvis den blev spillet med sterkt hejrestad.

Her, hvor det szrlig galder om at bringe bal I langt tilbage,
md man undgd ethvert »fjedrende« stad. Kgen skal tvaertimod
fores sd stift som muligt og skydes eller trykkes gennem ballen.
I disse tilfzelde er det praktisk at holde godt fast med hajre hdnd
og undgad handledsbevegelsen (»skovlsted«). Stedet anvendes
ogséd, ndr bal I ligger mellem bal IT og III s& nar bal II, at
keoen ma holdes meget skrat, og bal II har en lang vej.

Fig. 57 b viser et vanskeligt sted. Vi ved, at bal I, ndr den
skal traekkes tilbage og rammer bal II skavt, vil beskrive en bue.

Fig. 58. Fig. 59.
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I det foreliggende tilfaelde hindrer banden. Den slas bort ad den
punkterede linje, car.’en mislykkes. Derfor skal bal II rammes
(naxsten) pa midten, og al unedig rotation undgés; ram alts3 ikke
bal I altfor dybt og benyt langt, stift stad.

Ved omtalte stedmade kan der ogsd ved de pa fig. 57 ¢ viste
stad opnas stor sikkerhed og ngjagtighed.

Fig. 58: Bal II og III ligger ner ved hinanden, bal I langt
borte. Bal II skal rammes rigtigt, men ikke kraftigere, end at
ballerne bliver sammen. Da materialet sjzldent er sd nejagtigt,
at en bal slet ikke fraviger sin lige bane (ingen »afdrift« har),
ma vi forsege at undgd det ved at stede dybt og kraftigt. Bal I
vil begynde med at lgbe temmelig hurtigt, altsd stet, senere
langsommere pd grund af den ved rotationen bagud frembragte
bremsevirkning.

Fig. 59: Ikke samle ballerne ved bal III: for det forste er
midten af billardet en uheldig plads, for det andet m& hensyn
tages til bal I og II's tempo. Sted stzrkt og ram bal II hardt,
dels for at tage den med og dels for at gere carambolagen mere
sikker og samle ballerne nar hjornet.

Stejlstad (massé, piqué)
Teoretiske betragtninger

Keen holdes stejlt, der stedes fra oven nedad. Ballen rammes
foroven.

Bal I fir derved en drejning om en vandret akse, og ballen
vil bestrzbe sig for at felge sine drejninger, d. v. s. omsatte dem
i en rullende bevegelse (fig. 60). Linjen a-b er drejningsradius.

Formé&let med stejlstedet er at give bal I retning efter keens
projektion og @ndre denne retning under lebet, uden at ballen
steder p& nogen hindring. I det folgende benzvnes den forste
retning r I, og den anden retning (rotationen) r II. For at give
bal I retningen r I, m& keen holdes ikke helt lodret men noget
skrat, siledes at man kan tznke sig stodet sammensat af et lod-
ret og et vandret sted. Stedets lodrette del giver r I den vand-
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rette r II. Jo stejlere stodet udferes, desto sterre kraft har r Il
i forhold til rI og omvendt. Det skrd sted er i virkeligheden at
betragte som et fladt stejlsted, se fig. 61.

Kampen mellem de to krafter foregar som folger:

Der m& sondres mellem de stejlsted, ved hvilke rI og r1I

Fig. 62.
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er nejagtig modsatte, nemlig nar bal I set fra spilleren rammes
i midten (fig. 62 a), og sddanne hvor r I og r II skerer hinanden,
nemlig nir ballen rammes i siden (fig. 62 b og 62 c). Forholdet
m3 ikke forveksles med sideeffet ved fladt sted; her sker drej-
ningen om en vandret, ved effet om en lodret akse.

Ved det pé fig. 62 a viste sted virker kraften i r I fremad,
i r I bagud. Ballen m4 altid felge r I, som har fortrinet. Kraften
i r II vil sege at bremse den. Er nu kraften i r I sterst, kan kraf-
ten i r IT kun komme til at virke som bremse. Er derimod kraften
i rII storst, gir denne af med sejren, d. v. s. heemmer ballen sa
steerkt, at den meget hurtigt standser og s& leber baglaens. Ballen
vender om uden at vare stedt pd nogen ydre hindring. Traeffer
den p4 sit fremadleb pa en tilstrekkelig modstand (bal II), leber
den straks derefter s meget desto hurtigere tilbage. Bliver bal 11
ramt i siden, beskriver bal I en bue, da den fir skrit afslag og
forst derefter folger r II (fig. 63).

Anderledes ved stejlstod i siden af ballen. Her vil kraften
i rII straks fra begyndelsen tvinge ballen bort fra r I, indtil
den ender med at folge r II. Det sker dog ikke pa én gang, men
efterhdnden, siledes at den beskriver en kurve (slojfe, bue).

Rammer bal I bal II, mens den leber i bue, bliver den stodt

Fig. 63.
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Fig. 65.

bort fra denne i en tredje retning r III; kraften i r II kan endnu
vere til stede og tvinge bal I bort ogsa fra denne nye retning,
d.v.s. fa den til at beskrive endnu en bue (fig. 64). Det samme
sker, ndr bal I bliver spillet med stejlsted ind mod en bande.
Denne treder da i stedet for bal II m. h. t. modstand og afslag.

Ved udpragede stejlsted i siden af ballen (massés) kan frem-
bringes meget forskelligartede kurver. Valges stedpunktet langt
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tilbage, bliver kurvens begyndelse (»udleb«) ferst meget fladt
for derefter, ndr bevagelsen i r I er overvunden, at krumme sig
skarpt ind 1 r IT (fig. 65).

I denne figur betegner den fuldtud optrukne linje ballens
bane uden forhindring, den punkterede dens lgb efter sammen-
sted med bal II.

I praksis kan felgende galde: Ligger bal I forholdsvis langt
fra bal II, bal III derimod i nzrheden af denne, valges sted-
punktet langt tilbage, og keen holdes skrét (65 a). Ligger bal I
og II helt nzr hinanden, bal III derimod lzngere borte, stodes
der i siden af ballen (r II rettet mod bal III) med omtrent lodret
kestilling (65b 2). Ligger alle tre baller langt fra hinanden,
vealges stedpunktet i siden af ballen med skrétstillet ke (65 b).

Mange dygtige stedspillere er ikke naet lengere end til at
betragte stodet som et nedvendigt onde. I den sidste tid har
imidlertid flere mesterskabsspillere pévist, at det, nir det vir-
kelig beherskes, er et middel til udbygning og udnyttelse af den
Iille serie.

Ofte bliver der ogsé lagt altfor ringe vaegt pa kestillingen.
Selvom der ikke tilsigtes en serlig skarp kurve, md man ikke
lade sig forlede til at gore stedet slapt. Ethvert stejlstod ma —
bortset fra stedkraften — udferes pa samme energiske made, men
anlzegges forskelligt efter opgaven, i dette tilfxlde altsa fladere.

Koforing, sted og stilling

Man stiller sig op med front mod kurvens begyndelsesretning,
altsi ved massé ikke i retning mod bal 1] og med noget adskilte
ben. Kroppen holdes s& rank som muligt, stillingen utvungen,
sjet m& kunne overse kespids og bal I, uden at legemet bajes
fremad eller til siden.

Hojre hénd fatter let og legende om keen sa hgjt som muligt
over tyngdepunkter, uden at armen er helt udstrakt. Handstil-
lingen modsat fladsted. Keen skal henge i hénden.

I de sidste &r har en anden fremgangsmade vundet en del
indpas og med rette, da den méske er den forste overlegen. Til-
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syneladende er den bedre afpasset efter den menneskelige le-
gemsbygning. Den bestdr i, at keen holdes p4 samme méde som
ved fladsted, men ganske lost.

Fordelen ved dette kogreb bestar i, at der opnds en skarpere
rotation, men dog kun hvis det lykkes spilleren ogsd pa denne
mide at opnd tilstreekkelig duelighed m. h. t. de elastiske for-
svingninger med héndleddet. Det ligger ikke for alle spillere
og er ganske individuelt.

Nér der ikke er brug for serlig kraft, udferes stodet ved en
handledsbevaegelse; ved lette stod mere som en laden falde end
ved et egentligt sted.

Ved staerke stejlsted, hvor bal I har en lang vej at tilbage-
legge, og serlig hvor tillige bal 11 skal pd en lengere rejse
(»hentes«), md keen holdes fastere og underarmen tages til
hjalp.

Selve stedet m& naturligvis foregd i nejagtig samme retning
som markeringen, og keen méa ikke forlade rillen i »bukken«.
Spillere, der hyppigt forsynder sig herimod, skal, inden fejlen
er overvundet, give keen et svagt tryk med hgjre hinds pege-
og langfinger ind mod kroppen.

Frit stejlstod

Stedet udferes, uden at venstre hand bergrer kledet, men holdes
frit 1 luften. For at give sikkerhed holdes venstre arm bgjet i
en ret vinkel, albuen stottes fast mod hoften, og armen holdes
sd stiv som muligt.

Foruden som kunststed anvendes det fri stejlsted, nir man
vil give ballen en ganske ringe kraft i retning I, altsd nir det
gzlder om straks at fa den til at vende om. Det fri massé mu-
ligger en stejlere kefering og hurtigere tilbagetrakken.

Ved svage, frie stejlsted er det heldigst at holde keen omtrent
pa midten. Frie stejlsted frembyder imidlertid ringere sikkerhed
end det normale stejlsted.
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Piquésted

Piquéstedet er beslegtet med de sadvanlige tilbagetrazknings-
baller, men tillige med stejlsted. Det anvendes mest i tilfzlde,
hvor det med seedvanligt treekkested ikke er muligt at give bal II
rigtigt tempo, eller hvor dens stilling i forhold til banden umu-
ligger en samling af ballerne ved normalt sted.

Piquésted ma ferst benyttes, ndr enhver mulighed for at opna
samme resultat med fladsted er udelukket. Det kommer ved
piquéstedet an pad at ramme bal II ngjagtigt; man ber derfor s&
vidt gerligt undgd enhver sideeffet, der uvagerlig vil fremkalde
en buevirkning.

For at give spilleballen s stabilt et leb som muligt, udferes
piquéstodet ikke som et rent hdndledssted, men hejre underarm,
eventuelt ogsd overarm, tages til hjeelp.

Forskellige slags spil
a) Frit parti (partie libre). Enhver ren carambolage taller
(hjerneserier undtaget). Den sidkaldte »amerikanske serie« kan
benyttes og muligger serier pd flere tusinde points. Professio-
nelle mesterspillere finder dem for lette og for lidet afvekslende.
b) Bundet spil eller cadrespil (partie au cadre). For at for-

1 2 3

8 =} 4

7 [} 5
Fig. 66.
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hindre de kempemassige serier og samtidig gere spillet mere
levende og svarere, har man indfert cadrepartiet.

Billardklzdet bliver inddelt i 9 felter, 8 bandefelter og et
midterfelt (fig. 66).

Reglerne er folgende:

I midterfeltet m4 laves ubegrznset mange car.; i hvert bande-
felt kun én. Det skal forstds siledes: Ligger bal I og III i samme
bandefelt, m& der udferes én car., siledes at begge baller bliver
i feltet, ved nzste sted skal mindst en af ballerne passere feltets
granselinjer. Lober ballen efter at have passeret gransen til-
bage til feltet, har spilleren pany ret til en car. i feltet. Bal Is
position i eller uden for feltet er uvedkommende. Kun bal II og
I har betydning.

For at undgé tvivlsspergsmal skal spilleren for stodet annon-
cere, hvorledes ballerne ligger: »entrée«, nar bal II og III er
lebet ind i samme bandefelt, »dedans«, nir de efter forste stod
endnu begge er inden for feltet og »a chevale, nir de ligger i
hver sit tilgreensende felt tat ved gransestregen.

»Enkelt-bal-cadre« har en endnu strengere regel. Her skal
den ene bal allerede efter ferste sted fjerne sig fra feltet. I dette
tilfelde bortfalder altsi »entrée«.

Ved et trick, »ankerstodet«, er det dog muligt at udfere en
reekke baller, uden at bal II og II fjerner sig nevneverdigt fra
hinanden. Det sker ved en snitten frem og tilbage, som vist pa
fig. 67. Nogle mesterspillere har ogsa udelukket denne mulighed
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ved at udfere sm3 sparrefelter overalt, hvor gransestregerne
leber ind mod banderne (fig. 68). Der gzlder for dem den
samme indskrenkning i spillefriheden som ved de egentlige
bandefelter.

Her er det dog ogsd lykkedes at finde et — noget sverere —
trick, nemlig et kontrasted, hvor'det galder om at ramme bal II
nojagtigt og f4 den til at blive liggende. Bal I's tempo ska}l
vere si pinlig fint indstillet, at bal II rammes bledt nok .t11
heller ikke at bevage sig fra sin stilling. Selv med upéklageligt
materiel skulle det dog synes umuligt ved siddanne trick at opna
serier pa flere hundrede points.

Som modsztning til den slags kunstgreb findes der i cadre-
spillet et virkeligt godt og elegant middel til opndelse af de
store serier, nemlig seriespil pa linje (»stregserie«).

Linjeserie (stregserie).
Spillemaden er en slags amerikansk serie, kun i sterre milc.stok.
Da fremgangsmaden og for resten ogsa fejlene trader tydeligere
frem ved linjeserien, skal denne behandles forst.

Den forlgber som folger: ;
Den rede bal ligger i felt 9, den anden i felt 2 eller pa stregen
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(fig. 69). Udferes serien fejlfrit, vil den rede bal ved hver car.
flytte sig et lille stykke ad den punkterede zig-zag linje. Den
hvide bal tages med over banden.

Fig. 70 viser serien stod for sted. Til tider stodes forst pa den
rede bal, til andre forst pa den hvide. Det gzlder stadig om, at
alle tre baller efter car. bliver sammen. Overalt hvor bal II
skal hentes over banden, méa det ske s& nejagtigt, at den slar
bal I bort fra bal IIl og anbringer sig 1 en skré stilling i for-
hold til denne. Det stadige mede mellem bal I og II er linje-
seriens kardinalpunkt. Stilling ¢ viser det ejeblik, hvor spille-
ballen medes med bal II og slés bort fra denne, hvorved stilling
d opnés.

For at hente bal II over banden s& ngjagtigt som muligt, 1agt-
tages folgende: 1. Der ma ikke stedes dybere i ballen end lige
netop tilstrekkelig til at standse bal I opad bal III. 2. Bal II
rammes godt tykt, for at bal I kan bremses. Med f& undtagelser
skal bal II rammes i midten. Nér bal II ligger i ugunstig stilling
for bal III (stilling f og g), ma den ved trykvirkning tvinges ind
pa sin rigtige plads. 3. Udpraeget kort sted benyttes, dels for
bremsningens skyld og dels for at kunne fremtvinge den rette
trykvirkning. 4. Bal II m& aldrig blive ramt for svagt. Er dens
leb for hurtigt, standses den jo dog af bal 1.

Dette seriespil har flere fordele: at det ikke stiller store krav
til pinlig nejagtigt tempo, at spilleballens liggen klos ved en af
de andre baller er umulig og endelig, at ballerne yderst sjzldent
bliver maskeret. Serien spilles frisk, freekt og hurtigt.

Selvom det harde, korte stod er det fordelagtigste i linje-
serien, m& spilleren dog heller ikke her anvende ensidig sted-
made. Det gezlder om at bruge samtlige til disposition stiende
midler til formalets opnaelse.

Gar vi nu ud fra stilling d i fig. 70, gxlder det om at udnytte
den gunstige stilling til opndelse af flest mulige points. Vi for-
soger ved pendulsted (se fig. 78 og 79) at legge point til point
og forst, ndr det ikke lzngere er muligt, pdny at hente bal II
over banden.
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Ved stilling f og g spilles lige p& bal II med henholdsvis
hejre og venstre trykvirkning.

Stilling h kraever en ringe massé virkning. Ved god udferelse
drives den hvide bal til hgjre og forbedrer derved stillingen.

Stilling i: Den hvide bal ligger for langt til hejre, den rede
for langt til venstre, og spilleballen m& drejes ca. 45°. Vi snitter
derfor sdledes, at bal II, den hvide, rammes finere end den rede,
for at f4 den sidste bragt til hejre for den forste og opna stil-
ling k. Nu driver vi den rede fremad og opnir stilling 1. Ved
i det folgende sted at ramme den hvide meget fint og den rede
tykt, kommer vi til stilling m, der er lig med udgangsstillingen a.
Er vi néet si langt i serien, stir vi overfor det tilfzlde at skulle
dreje om hjernet i en ret vinkel. Drejningen m& vare forberedt
gennem de nzrmest foregdende sted, navnlig ved at fi ballen
i bandefeltet trykket noget lengere til hejre, stilling n. Ballen
treeffes da som vist pa figuren, og stilling o opnis.

Fig. 71.

De pé fig. 71 viste sted kraever szrlig evelse. Det drejer sig
her om at afsvakke bal I, sa at den forst medes af bal II efter
car. med bal III. Altsd stede dybt med lang ke, langt sted. Bled
trakkebal.

Amerikansk serie

Den amerikanske serie bestdr i at drive ballerne i en vedvaren-
de trekantstilling langs banden hele billardet rundt.
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Den lader sig spille pd to mader: Den enklere, men mere van-
skelige bestdr i et enkelt, stadig tilbagevendende sted. Der gives
halvt medleb som vist pa fig. 72. Den indvendige hvide bal er
stadig bal II og beskriver en zig-zag linje, medens bal I og III
bevaeger sig parallelt med banden (bal I i en fladere zig-zag

Fig. 72.

linje). Ballerne drives fremad langs banden. Vanskeligheden
bestér i, at gentagende sammensted helt m& undgés, hvilket kree-
ver et absolut ensartet tilpasset tempo.

Den anden méde er som ved cadrespillet. Der forekommer en
eller flere snitteballer, hvorefter bal II hentes over banden og
meder bal I.

I praksis spiller man efter den forste metode, si lenge det
lader sig gore. Har man gjort et ungjagtigt sted, rettes det op
efter den anden metode.

Er cadrespillet forst gdet en i blodet, opndr man hurtigt at
spille den amerikanske serie efter den anden metode. I det fol-
gende omtales et par grundregler:

Ligger ballerne for nzr en bande (serien er for »lille«) fig.
78 a, og man har til hensigt at f& den rede bal lengere bort, ma
der stedes hejt i ballen, hvis man spiller forst pd den hvide bal,
for at spilleballen kan trenge frem mellem bal II og III. Spiller
man derimod forst p4 den rede, m& man tage sig i agt for at
drive den nzrmere til banden — man ma kun lige bergre den.
Omvendt, hvis serien er for »stor«. Ballerne ligger for langt fra
banden (fig. 78b). Her steder man meget dybt i ballen, hvis
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man spiller ferst pi den hvide. Den hvide skal efter afslaget
fra banden ramme bal I og stede den lzngere bort fra banden.
Naste sted udferes hejt for pdny at drive ballerne narmere
banden (fig. 78 c¢). Man mé stadig huske pa, at inderstilling
(bal I ligger mellem II og III) gor stillingen »sterre«, medens
yderstilling (bal I ligger lengere fra banden end de to andre
baller) gor oplegget »mindre«.

Som det fremgédr af fig. 72, er det den gunstigste position,
ndr bal II og III’s indbyrdes retning danner en vinkel pa 45°
med banden. Man ma3 stadig arbejde p& at bevare denne stilling,
eventuelt tilvejebringe den ved at drive den ene bal lzngere
end den anden.

Om amerikansk serie efter forste metode gzlder folgende:

Hos begyndere ser man stadig, at bal III (her den rede) efter
nogle fa sted drives for langt bort fra banden. Det kommer af,
at bal I ikke fér tilstreekkelig afslag til siden fra bal II og derfor

Fig. 73.

rammer bal II indvendig i stedet for foran. (Det er ingen skade
til, at bal I efter stedet kommer til at ligge en ubetydelighed
leengere borte fra banden end bal III). P4 grund af tempoet gér
det ikke an at trzekke bal I til siden. »Bidested« kommer der-
imod til anvendelse. S4 lenge vi driver ballerne, steder vi derfor
hojt i hojre side. Der holdes langt nede pé keen, stodet er kort,
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hurtigt med en kort vippen af kespidsen fra oven nedad. Virk-
ningen af stedet skal vare s& hird som mulig. Klangen ved
sammenstedet levende og smaldende. Bal I skal sa at sige kastes
mod begge baller.

Ogsd denne serie kan i virkeligheden kun spilles, ndr man
besidder den fornedne selvtillid og en vis grad af frakhed. Den
krever ogsd en slags mekanisering af stedbevagelsen. Der gores
kun en lille, men ensartet pause mellem stedene. Der spilles
temmelig hurtigt, mulig med en kort vippende markering af
naeste sted, altsd i en slags totaktstempo. Alt det geelder kun,
nar serien forlgber normalt.

I det folgende skal korrekturstedene behandles; ved disse
kommer alle stedvariationer i betragtning.

Fig. 74 a: Ved at ramme den rede ganske fint og give den
hvide et ret levende sted pad midten opnds en kontra, der med-
forer stilling c. Enhver form for »bid« mé undgas, altsd stedes
der ikke for hgjt, men lidt i heojre side. Hvis den rede 1& en
smule lengere til venstre, ville det veere umuligt at nd bal III
med kontra. Vi mi stadig forsege at ramme den hvide s& tykt
som muligt, men med et s& lille sted, at spilleballen bliver lig-
gende lidt til venstre for den (omtrent som stilling b). Kraftigere
stod vil give maskeret stilling. Ligger den rede endnu lengere
til venstre (stilling 1), snittes ballerne sdledes, at den rede ram-
mes tykkere end den hvide for at opnd 45 graders retningen.
Bal I spilles mod banden med lidt venstreeffet og langt sted og
skal blive liggende 1 a 2 balbredder fra denne.

Stilling d: Den rede drives lidt fremad, indtil den ligger halvt
til venstre for den hvide, siledes at stilling b fremkommer. (S&
snart der er tale om at drive ballerne, benyttes korte stad). Stil-
ling e: Ballerne kan ikke drives, da bal I ligger for langt fra
banden i forhold til bal III, og en kontra mé forudses. I sa-
danne og lignende tilfelde, hvor en kontra forudses som uund-
glelig eller dog sandsynlig, vil man forsztlig fremkalde den,
idet man rammer den hvide serlig tykt og steder hejt i bal I.
Er stillingen allerede for »stor«, stades der kort, lidt lavere, er

91



©

-
A
<\

Fig. 74.

den derimod meget »lille«, benyttes langt, bledt sted. Med ud-
preget tryk kan man efter behov fi den hvide lengere eller
kortere til hejre. Ved stillinger som e og navnlig b mi man
forud gor sig klart, om der skal spilles med eller uden kontra.
Man kunne i tilfeldet b, hvor en kontra endnu kan undgsis,
forsege at drive ballerne fremad. Midlet er dog usikkert og
uhensigtsmassigt. Resultatet bliver en ikke tilsigtet kontra og
folgelig forkert »opleg«; i de fleste tilfelde ville bal I ligge
klos til bal II.

Ved stilling f ligger den hvide for langt tilbage (d.v.s. til
venstre). Her, hvor den ligger si nar banden, vil man altid
spille p& kontra, men stede bal I noget dybere. Ligger bal II
mindst 1,5 cm fra banden, vil man trakke bal 1T hen ved siden
af den rede og dér afvente kontra med bal II. Stilling g lige-
ledes, kun at venstre tryk er nedvendigt. Stilling h: Det samme.
Der stgdes hojere p& bal I for derved at opna en dobbelt kontra.
Ved dette gentagne sammenstad bliver der to gange givet bal II
tryk til hejre. Stilling i: Bal I stedes hojt i venstre side. Stodet
ma vare langt og bledt for at gere dens berering med bal II s&
langvarig som mulig, skrue den tilhejre og gere kontravirknin-
gen mindst mulig. Bal II skal selvfelgelig rammes s& tykt som
muligt. Stilling k og n: Lidt massé, hvorved i forste tilfzlde
bal II ved at rammes tykt tages med. Stilling m: Den rode drives
ved at ramme tykt. For alligevel at opnd car. ma der spilles
med hgjre effet fra banden. Stilling o: Medlgb, hvorved den
rede bringes tilbage til sin oprindelige plads. Tillige hejere tryk.

Drejningen i hjernet udferes som ved stregserie og mé for-
beredes gennem de foregdende sted ved at drive den hvide noget
lengere frem end den rede. Der gives forskellige drejningsstil-
linger. Stilling p: Normal drejning med kort »bidested«. Stil-
ling q: Drejning med medlob. Stilling r: Drejning ved medlab
og over en bande, lidt hojre effet. Alle stod udferes hérdt.

Spilles den amerikanske serie fra hejre mod venstre, og vil
man vende om, drives ballen nzrmest banden stadig lengere
frem og lader bal I passere mellem bal IT og III. Det galder
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Fig. 75.

om stadig at holde den indre bal s& ner banden som muligt, da
oplegget ellers bliver for »stort« som vist pa fig. 75.

Den amerikanske series betydning for opndelsen af et korrekt
cadrespil er ofte blevet bestridt. Mange gode spillere er direkte
modstandere af den. For mindre gode cadrespillere, som ikke er
i stand til at udfere storre serier, er den amerikanske serie i
hvert fald af meget stor betydning, da de herved stadig tvinges
til at anvende pinlig nejagtigt tempo ved alle sted og gen-
nemprove sideeffet’ens virkning p& spilleballen og bal II. Den
amerikanske serie styrker sddanne spilleres nerver og ger dem
skikket til den vanskelige opgave, cadrespillet, ved at give dem
bade det teoretiske og praktiske grundlag for det fine seriespil.
Masser af faktorer ved opbygning af store serier i det frie parti
kan pé tilsvarende mide anvendes i cadrespillet.

Cadrespillets taktik

Cadrespillet er hovedsagelig et angrebsspil med det endelige
formél at tilvejebringe storre serier. Ren forsvarstaktik bestien-
de i at legge modparten ddrligt op duer ikke som grundprincip.
Resultatet er nemlig tvivlsomt, og tilfeldet spiller mere ind her
end under forseg pd sterre seriespil. En svag spiller kan ikke i
lengden prastere kraftige stod og lange baller uden samtidig
at svaekke sin evne til korte og lette stod, som ogs& er nedven-
dige for spillet. Det kan g8 sd vidt, at han ikke lengere er i
stand til at spille en almindelig trackbal; spilleballen bliver lig-
gende. I begyndelsen af et parti kan der ofte forekomme en
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leengere rakke darlige positioner, begge spillere er nervese og
kan ikke finde deres egen stedmekanik. Men her gzlder det om
at bevare fatningen og stadig stole pd, at man til syvende og
sidst genfinder sin sedvanlige stedsikkerhed. Den, der behersker
sig laengst, og ikke viser sin nervesitet, vil oftest f4 lykken pé
sin side. Selvfolgelig finder man fra tid til anden sin overmand,
men ogsd i sd tilfalde skal man forsgge at spille jevnt og na-
turligt og tabe med anstand.

Bevidst forsvar, alts& darligt opleg til modparten, kan un-
dertiden vaere af virkning, nir ballen faktisk ikke kan laves,
eller der hen mod partiets slutning er fare for, at modparten
spiller sig ud.

Af andre partier nzvnes:

Trebandeparti, hvor bal 1 skal berere mindst tre bander, inden
den carambolerer med bal III.

Rodt parti: Den rode bal galder altid som bal II og skal der-
for altid rammes forst.

Direkte parti: Kun direkte carambolage.

Indirekte parti: Kun indirekte sted kommer i betragtning.

Fremdeles navnes folgende, som navnlig spilles her, nemlig:

4 bals carambole,

som spilles med to rede og to hvide baller, hvoraf de hvide
baller er spilleballerne. Nar man begynder spillet, legges den
rede bal pa pletten foroven og den hvide bal pa pletten for-
neden, og her legges en balbredde fra, den anden rede. Der
leegges sd acquit ligesom i almindelig carambole. Spillet teeller
saledes: fra hvid til red eller omvendt teller 2 points, fra red
til red bal tzller 4 og carambole pa alle tre baller 20 points.
Gores spillet med forbande, txlles alt dobbelt séledes 4, 8 og
40 points. Efter at den forste spiller har lagt acquit og har spillet
faerdig, leegges ballerne igen pd plads. Modspilleren legger sa
acquit, og spillet fortszttes derefter som almindelig carambole.

Til slut felgende almindelige bemaerkninger om carambole,
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der spilles pa et billard uden huller, og hvortil bruges tre baller.
Nar det spilles mellem to personer, har hver sin bal, men spilles
det af flere, m& man enten have falles spillebal, eller der veksles
mellem 1- og 2-ballen. Kun carambolage taller, og den, der er
i sted, vedbliver at spille, s& l&nge han carambolerer.

Serlige bemarkninger

Endnu et par bemaerkninger ang8ende overvejelserne inden ste-
det for at opnd den gunstigst mulige fortszttelse efter car.’en.
Der kunne skrives tykke bind derom. Vi m& indskrenke os til
det vesentligste.

Bygger man en serie op, er samlingsfeltet ikke ligegyldigt.
Midterfeltet og de to lange felter er de uheldigste. Derfor samler
man s vidt muligt spillet ved de korte bander og holder bal-
lerne i felterne langs disse. Ved frit spil kan man ogsd, nir
lejligheder byder sig, benytte de lange bander til den ameri-
kanske serie.

Ved cadrespillet langs de korte bander skal bal II og III helst
placeres a cheval og i nzrheden af en bande. Spil til og fra den
lange bande er det fordelagtigste. Ved cadrespil er hjernerne
mindre godt spillefelt end ved frit parti.

Selvom den korteste vej (serlig for bal I) er den sikreste, har
reglen dog under hensyntagen til det i det foregdende sagte sine
undtagelser.

Placering og yderstilling

Ligger de to baller ikke for langt fra hinanden, og er det ikke
muligt eller praktisk at samle dem ved at »hente« den ene, s&
er der tit mulighed for et »mellemstad«. Man indstiller bal I
sdledes pd en af de to andre baller (mest bal III), at man ved
naste stod far en gunstig position til at hente.

Derved inddrages der en ny faktor. I almindelighed er vi for
carambolagens sikkerheds skyld interesseret i at ramme bal III
sd tykt som muligt, men her retter vi opmearksomheden p& at
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ramme den et ganske bestemt sted og desuden derpd, at bal I
efter car’en indtager en bestemt plads (bal I's tempo).

Fig. 76.

Fig. 76 til venstre: Vi indstiller pa bal III ved at snitte bal II.
Da kun bal I skal lebe, bruger man roligt, langt sted.

Fig. 76 til hejre: Her som i sd mange andre tilfzlde har vi
foruden indstillingen p& bal III ogs& den mulighed at drive
bal II mere eller mindre frem under anvendelse af forskellig
stodstyrke, henholdsvis ved at traeffe den mere eller mindre tykt.

Fig. 77 a: Indstilling med en bande pa bal II, som rammes
fint, derfor hejreeffet. Derved opnés stilling b.

Denne placering forekommer szrlig hyppig ved cadrespil
langs den korte bande, nér man vil opnd en yderstilling i den
position, hvor bal I er lengere borte fra den korte bande end
de to andre. Den ligger udvendig.

Anker- eller pendulstod

Har man samlet ballerne i en lille trekant (méalet for vore be-
strebelser) d cheval eller i midterfeltet, skal man udnytte stil-
lingen mest muligt.
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Fig. 78. Det drejer sig om at fere bal I si fint forbi de to
andre, at man opnar en lige sd god eller bedre stilling p4 modsat
side. Det er vigtigt, at bal II og III bevager sig i samme retning,
og at bal I efter at have ramt bal III kun fjerner sig en halv &
halvanden balbredde.

Ligger bal II og III i slet forhold til bal I, er der fare for
darligt efterstod. Ved at ramme bal II meget fint og med nej-
agtigt tempo, mad man sgge at opnd, at bal I og III bliver lig-
gende tzt sammen, og stillingen dermed &bner sig lidt. Men er
den for aben, kan det befrygtes, at bal I ikke far tilstrackkelig
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udvendig stilling, henholdsvis at bal IT og III bliver drevet for
langt fra hinanden. Her hjzlper et lille trek og at ramme bal I1
tykt. I meget ugunstige tilfzlde hjzlper et stejlsted med lidt
massévirkning. Med tilstreekkelig dygtighed kan man ogsd n-
dre bal II og III's retning, altsd dreje stillingen (fig. 79). Red
skal altid rammes lidt tykkere end hvid.

AFSLUTTENDE BETRAGTNINGER.

Selvom man behersker alle de vanskelige sted, ber man dog
i det store og hele gkonomisere med dem — man ber placere
sine baller siledes, at man undgér de store korrektorstod: massé,
piquéstod og passager, der altid rummer mange fejlkilder. Man
skal felge sin spilleplan s& strengt som muligt og holde ballerne
samlet pd det mindst mulige omréde. Dvelsen gor mesteren. Det
gzlder om at indeve hvert enkelt stod siledes, at man opndr det
enskede resultat s& bevidst som muligt, og dette forberedende
pracisionsarbejde md geres, hvis man vil hzve sig over den
jevne og almindelige middelmadighed.



