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Poolbillard spilleregler

8-ball

Opleegning og break

| eight-ball anvendes egen stgdbal samt alle 15 nummerballer (eller et seet baller med 7 gule
ggllzrrigﬁqt 1 sort otter-bal). Ballerne lsegges op med otteren i midten. | de to hjgrner skal der
;zerlrﬁoldsvis en stribet(halv) bal og en ensfarvet(hel) bal, desuden ma en hel side af trekanten
Ikiifté af baller fra samme balgruppe.

Kravet til et korrekt break er enten 4 nummerballer i bande eller en nummerbal i hul. Mislykkes
dette for

spilleren eller laver han en anden fejl, har modstanderen tre alternativer. Han kan godtage
opleegget, selv

breake pany eller ogsa lade modstanderne foretage et nyt break.

Hvis stadballen enten gar i hul eller ud over bordet i breaket, kan modstanderen veelge nyt
break eller

placere stadballen i udleegsomradet og st@de til en bal udenfor udlaeagsomradet.

Valg af balgruppe

Efter et korrekt udfart break er bordet abent. Nar bordet er dbent er det tilladt at ramme en hel
bal for at

saenke en halv bal eller omvendt. Hvis man rammer otteren farst, er det ikke en fejl, men
bordet er stadig

abent og man mister sin tur. Valg af balgruppe bliver farst afgjort nar en spiller har annonceret
0g

saenket en bal pa et lovligt sted efter breaket.

Pointgivning

Baller skal ikke stgdes i hul i nummerorden, men man skal melde (annoncere) hvilken bal der
stgdes i hvilket

hul.

Som navnet antyder, gar eight-ball ud pa at stade otteren i hul. Men inden en spiller gar det,
ma man have

stgdt alle ballerne i sin egen balgruppe i hul. Den ensfarvede balgruppe # 1-7 (gule baller) og
den stribede

balgruppe # 9-15 (rade baller). Baller skal ikke stgdes i hul i nummerorden, men man skal
melde

(annoncere) hvilken bal der stgdes i hvilket hul.

Fejl og leegsforbedringer
Fejlskudte nummerballer forbliver altid i hul. Hvis en af modstanderens baller gar i hul. ved et
ellers korrekt
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stegd pa egen balgruppe regnes dette ikke for en fejl og ballen forbliver i hul. Falder en af ens
egne baller i et

ikke op meldt hul, forbliver ballen i hul.

Ved alle fejl er der bal i hand over hele bordet.

Tabt spil

Det er tabt spil, hvis man laver en af de afggrende fglgende fejl:

* Laver fejl samtidig med at han saenker 8'eren (undtagen i breaket).
» Saenker 8'eren i samme st@d som den sidste bal i sin gruppe.

* Stgder 8'eren ud over bordet.

» Saenker 8'eren i forkert hul.

» Saenker 8'eren for tidligt.

NB!

Ved spil pa 8'eren er der ikke tabt spil, hvis man ikke rammer den eller hvis stgdballen falder i
hul uden

8'erne falder i hul.

9-Ball

Spillets formal

9-ball spilles med 9 nummerballer nummereret fra 1 til 9, samt 1 stgdbal. Ved hvert stad skal
stgdballen

ramme den bal pa bordet, der har det laveste nummer fgrst. Hvis en bal kommer i hul, har
spilleren

fortsat tur. Den som far bal nr. 9 i hul har vundet, dette kan ske allerede i breaket. ballerne skal
ikke

annonceres som i 8-ball.

Opleegning og break

Ballerne oplaegges i diamantform med 1 'eren pa toppunktet og 9'eren i midten. Spilleren som
breaker

skal treeffe bal nr. 1, hvorefter mindst 4 baller kommer i bande eller en bal i hul. Er en af disse
betingelser ikke opfyldt er der fejl og stedballen ma leegges over hele bordet.

Hvis der er fejl i breaket og 9'eren falder i hul skal den placeres pa toppunktet.

Push-out

Spilleren som stgder umiddelbart efter et break ma melde push-out. | push-out ma spilleren
stgde

stgdballen, hvor hen han gnsker. Nu kan modstanderen acceptere ballerne som de ligger eller
give

stgdet tilbage til den spiller der udfgrte push-outen. Hvis spilleren ikke melder push-out inden
stgdet,

anses stgdet for et normalt forsgg.

Fejl

Hvis det ikke lykkes at ramme den laveste nummerbal som den fagrste og derefter fa en bal i
banden

(eller i hul), er der fejl. Ved fejl forbliver fejlskudte baller i hul og modstanderen har stgdballen i
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handen

over hele bordet. Er der fejl og 9'eren laegges i hul, er det ikke tabt spil, og 9'eren laegges op
pa toppunktet.

3 fejl i reekkefglge

Begar en spiller fejl i 3 pa hinanden fglgende stad, taber han saettet.

14-1

Spillets formal

| straight pool skal spilleren melde hvilken bal der skal seenkes i hvilket hul. Spilleren far 1
point for hver

korrekt seenket bal og fortsaetter sin tur indtil han ikke seenker en bal korrekt eller laver en fejl.
Spilleren

kan saenke de farste 14 baller, men fgr den sidste nummerbal seenkes, lsegges de gvrige 14
baller op i

trekanten, med undtagelse af topballen. Spilleren har herefter mulighed for at seenke den
sidste bal samtidig

med, at han forsgger at sprede de oplagte baller, for pa den made at fortsaette spillet.

Opleegning og break

Der bruges et seet baller nummeret fra nr. 1 til nr. 15 samt en st@dbal. Ballerne lsegges
vilkarligt op i en

trekant med den gverste bal pa toppunktet.

Ved breaket skal enten en meldt bal i hul eller 2 objektballer samt stgdballen i bande. Lykkes
det ikke far

spilleren 2 minuspoints, og modspilleren kan enten acceptere ballernes placering eller bede
spilleren der

breakede, om at foretage et nyt break.

Fejl

Er der fejl idemmes spilleren 1 minuspoint og mister sin tur, stgdballen bliver liggende.
Kommer

stadballen i hul eller hopper den ud over bordet far modstanderen bal i hand. Ved bal i hand
skal stadballen placeres i udlaegsfeltet og der skal stgdes til en bal udenfor udlaegsfeltet. Er
der ingen objektballer udenfor udleegsfeltet, laegges ballen der ligger naermest udlaegslinien op
pa toppunktet.

Baller der kommer i hul ved en fejl skal laegges tilbage pa bordet. Nar en bal skal
genopleaegges placeres

den pa toppunktet hvis der ikke er plads her, laegges ballen sa teet pa toppunktet som muligt
pa en lige

linie fra toppunktet ned mod kortbanden, langs baloplaegningslinien.

NB!
Ved fejl pA mantbord genoplaegges fejlskudte baller ikke og modspilleren far to sted.

Safe
| visse situationer, hvis der f.eks ikke findes nogle klare baller at spille pa, er det tilladt at lave
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»safe«. | en safe skal der bande efter balkontakt eller en bal i hul. Nar man spiller en safe
slutter ens tur,

ogsa selvom der kommer en bal i hul. Kommer en bal i hul under en safe, genopleegges den.

15 minuspoints

Laver en spiller fejl i 3 indgange i traek uden at have haft et lovligt stad imellem, idgmmes han
15

minuspoints i straf og ballerne samles til et break, som han selv skal breake.

Genopleegning af baller

Nar den 14. bal er saenket, stopper spillet et kort gjeblik, med den 15. bal i den position hvor
den kommer

til ro, og de resterende 14 baller laegges op i trekanten, med topballens omrade tomt. Spilleren
fortseetter

herefter sin indgang, enten ved at stade den 15. bal i hul og sprede de oplagte baller, for at
fortseette sin

scoring eller ved at spille pa en af de andre nummerballer.

Safremt den 15. bal eller stgdballen er i vejen for trekanten, nar ballerne skal lseegges op,
benyttes

nedenstaende diagram til placering af ballerne.

|i trekanten

\Ikke i trekanten

P& udleegspunktet

15. bal: toppunkt

15. bal: udleegspunkt

15. bal: midpunkt

Stgdbal: i udlaeagsomrade

liggende

| trekanten o o Stgdbal: bliver Stagdbal: bliver
Stgdbal: i udleegsomrade | :
liggende liggende
, 15. bal: toppunkt 15. bal: toppunkt
| hul 15. bal: toppunkt Stadbal: bliver Stadbal:bliver

liggende

| udlzegsomrade

15. bal: bliver liggende
Stgdbal: pa
udleegsomrade

Ikke
udleegsomrade
Ikke i trekanten

15. bal: bliver liggende
Stgdbal: i udlaegsomrade

P& udleegspunktet

15. bal: bliver liggende

Stgdbal: midtpunkt
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Distancen
| turneringskampe spilles der til 75 eller 125 points.

Generelle fejl i pool

Der er bal i hand efter fglgende fejl:

* Stgdbal i hul

* Stgdbal ud over bordet

» Touche - dvs. at andet end duppen bergrer stadballen

« Dobbeltstad - sa kaspidsen rammer stadballen flere gange
* Man rammer ikke en lovlig objektbal som den farste

* Man rammer ingen baller

» Man stgder inden alle baller ligger stille

* At stgde uden at mindst en fod har kontakt med gulvet

* Ingen bande efter balkontakt - efter stgdbal og objektbal har veeret i kontakt skal der en bal
i bande eller hul.

Bemaerk: alle fejl skal desmmes fagr nyt stad udfgres. Ellers kan fejlen ikke straffes.

Reglerne er et udsnit fra Den Dansk Billard Unions hjemmeside http://www.ddbu.dk
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